
PATOIS BASIC 
ORGANISATION DU GRAPHISME ET 
DU TEXTE 

- cran est divisé en 200 lignes de 
43 segments de 8 points. Un seg - 
-~ent ne peut avoir que deux cou-
eurs : 1 couleur pour le fond et une 
c 5uleur pour les points. Les couleurs 
sont au nombre de 8. numérotées de 

a 7 pour !es points et de -1 à -8 pour 
' fond. 
Le point supérieur gauche est le 
:.oint de coordonnées (0.0). 

Le T07 fonctionne en permanence 
on mode graphique. Les caractères 

nt des dessins codés sur une 
matrice 8 x 8. Les coordonnées d'un 
:int sur l'écran peuvent être spéci-
` ues en mode graphique ou en mode 
,exte (caractères). 
_n mode graphique. la résolution est 
le 200 lignes sur 320 colonnes 
'^4: 000 points). 
En mode caractères. l'écran est divi-

en 25 rangées de 40 caractères. 

r ;tructions graphiques_; 

cX (Xt. Yi) - (X2. Y2) 
Trace un rectangle (X1• Yl) et (X2. Y2) 
Sont les coordonnées des sommets 
opposés 
BOXF 
Trace un rectangle plein. 
LINE (X1, Yi) - (X2. Y2) 
Trace un segment de droite entre les 
'Jet-iX pOintS (X1, Y1) et (X2. Y2), 

PSET (X. '0 
Trace un point (ou un caractère) de 
coordonnées (X, Y). 
La forme générale d'une instruction 
graphique est : 
PSET (X, Y) "CH" ATTRIBUT 
ou CH représente une chaine de 
caractères devant être affichée 
(optionnelle) au point (X. Y) et attri-
but une expression numérique spé-
cifiant la couleur. etc_. 
Si (X. Y) est absent. les coordonnées 
utilisées sont celles du dernier point 
défini dans la dernière instruction 
graphique. 
COLOR X. Y. Z 
Changement de couleur. 
X = couleur des caractères. 
Y = couleur du fond. 
Z = Oou 1.Z =1 provoque la permuta-
tion des couleurs X et Y 
DEFGRS (I) 
Permet de définir des graphismes. 
Ces graphismes sont dessinés sur 
une grille 8 x 8 (comme les caracté-
res) et sont utilisées grâce à CHRS (l) 
ou GRS (I). 
Le dessin est représenté par une sui-
te d'entiers décimaux représentant 
la valeur binaire de chaque rangée. 
POINT (X, Y) 
Renvoi la couleur du point situé en 
(X. Y). 
SCREEN A, B, C. J 
Changement de la couleur de la 
fenêtre d'écran. 
A = couleur des caractères, 
8 - couleur du fond, 
C- couleur du cadre. 
J indique une inversion de couleur 
(.J °(j ou 1). 

LES CONCOURS PERMANENTS: 
10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Californie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI-
MESTRE (Règlement en page intérieure) 

DEFINT. DEFSNG 
DEFDBL. DEFSTR 
Permet de déclarer des types de va-
riables INT - entrer. SNG - simple 
précision. DBL - double précision. 
STR = chaine. 
DEFUSR et USR 
EXEC. 
Définition et utilisation de sous-
programmes en langage machine. 
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puissions voir défiler des listings 
sur TF1, écrivez en masse à Michel 
CHEVALET La BBC anglaise passe 
depuis longtemps des programmes 
par l'intermédiaire de ses chaines de 
télé, et à des horaires normaux, pas à 
17 heures 45 ! 	 ■ 

MENU 
APPLE Il 	Petite comptabilité 

EDITO 
Alain BOSSEUR Page 10 
ATARI Envahisseurs 
Christian ALLAIN Page 15 
CANON X-07 Laby~~the 3D 

Les médias sont de plus en plus Olivier LICOT Page 7 
nombreux à s'intéresser aux micros- CASIO FX 702 P Taquin 
ordinateurs :lesgyournauxquotidiens. J. MAROT-LASSAUZAIE 	Page 5 
hebdomadaires et autres mensuels COMMODORE 64 Frogi 
se fendent tous de leur rubrique Olivier SZYMKOWIAK Page 6 
informatique plus ou moins régulé- VIC 20 Vic -Dames 
re. Les radios leur emboitent allé- Stéphane DUJOURDY 	Page 1 1 
grement le pas et la télévision rie HP 41 Pin Ball 
manque pas de suivre le mouvement PA. KUEHN Page 3 
sur ses différentes chaines. 	Il est MPF II Depths war 
d'ailleurs tout à fait normal que ce Patrice CAMUS Page 2 
type d'information existe pour faire ORIC 1 Jump 
découvrir au français le monde de Emmanuel et 
l'informatique et pour leur permettre Alexis KARTMANN Page 14 
de rejoindre les rangs des program- MZ 80 Carte du monde 
meurs amateurs que nous sommes. Luc COIFFIER Page 15 
Pourtant. si 	pour la 	presse, 	nous PC 1211 Microélections 
avonsnosjournauxspécialisés (dont Joël LAMOTTE Page 3 
Hebdogiciel est évidemment le fleu- PC 1500 Téléphone 
ron !), il n'en est pas de même pour la Jean-Luc DELADRIERE Page 4 
télévision oû nous n'avons pas enco- ZX 81 	Gorfi a mangé le trésor 
re"NOTRE-émission. Nous sommes J.P PANIEN Page 10 
plusieurs dizaines de milliers à pro- SPECTRUM Parachutiste 
grammer, et nous payons, nousaussi J.C. JACQUET Page 7 
notre redevance ! L'émission de TF1 TRS 80 Super Phoenix 
- ORDINAL 1, dont nous parlons Philippe PAULIN Page 5 
ailleurs dans ce numéro - pourrait Ti 99 4/A (b.s.) Zapper 
probablement évoluer dans ce sens. Christophe LYS Page 2 
Regardez donc l'émission, surtout Ti 99 4/A (b.e.) ouest 
celle du 12 mars oû Hebdogiciel sera Eric BURY Page 12 
présent, et si vous pensez que I'évo- THOMSON T07 Simulateur de vol 
lution peut se faire pour que nous M LABOURET Page 4 
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DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET IIE 
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20. HEWLETT PACKARD HP 41. MULTITECH MP-F Il. ORIC 1. 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80. TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 

SON 

Le T07 possède un générateur de 
son incorporé. Il est possible de 
gérer le tempo, la durée, l'attaque et 
les altérations (dièse et bémol). Le 
générateur de son. couvre une plage 
de cinq octaves. 
Il est également possible de lire la 
piste sur des lecteurs de cassettes. 
Le son est restitué parle haut-parleur 
du téléviseur. 
PLAY CH 	 ________ 
Joue le morceau contenu dans CH. 
Exemple 
PLAY "05 00 RE" 
Le réglage des différents paramètres 
(tempo. octave, etc_.) s'effectue gra-
ce à des constantes intégrées dans 
la chaine de caractère CH. 
Fonctions particulières : 
ATTRB L. H. M 
Permet de définir la taille des carac-
tères affichés sur l'écran. 
LO = largeur normale, 
L = 1 largeur double, 
H = 0 hauteur normale, 
H - 1 hauteur double. 
M = U mode normal. 
M = 1 mode masqué en mode "mas-
qué", les caractères sont affichés en 
noir sur fond noir. 
BEEP 
Cette instruction produit un son 
court. 
CLEAR I. J. K 
Permet de récupérer de la place 
mémoire et de réserver des zones de 
travail. I permet de réserver de la pla-
ce pour les chaines de caractères, 
J fixe l'adresse maximum utilisable 
par le basic et K indique le nombre 
maximum de caractères graphiques 
(DEFGRS). 
CLS 
Efface l'écran. 
CONSOLE A, B 
Permet de définir une fenêtre 
d'écran. 
A - ligne supérieure. 
B - dernière ligne. 

HIPPOREBUS trouvez l'expression quise cache dans la B.D. de l'hippocampe. Décomposé en trois syllabes dans les trois premières cases, le "tout" a évidemment un rapport avec l'informatique 
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DEPTHS WAR est un programme en 3 dimensions qui 
s'adresse particulièrement aux amateurs de Wargames et 
autres jeux de stratégie. C'est-à-dire que le hasard n'aura 
qu'une part infime dans votre délicate mission. 
A bord de votre bâtiment de guerre, vous devrez détruire 
un sous-marin ennemi qui a pénétré dans votre zone de 
surveillance. 

Patrice CAMUS 

MpowIF11 
3 niveaux de difficulté vous sont proposés : 
1) facile : vous voyez votre cible. 
2) moyen : vous ne voyez pas votre cible mais vous avez des indica-
tions qui vous aideront à la retrouver. 
3) difficile : vous ne disposez que d'un seul radar pour retrouver votre 
cible. 
En début de partie, une grille de 20 x 20 apparaît sur l'écran, ainsi qu'un 
pupitre de commandes concernant vos déplacements, vos tirs et diffé-
rents renseignements vous permettant de localiser le sous-marin. Vo-
tre bateau est représenté en bas à gauche de la grille, par un petit carré 
d'une case. Le sous-marin est placé aléatoirement dans la moitié droite 
de la grille. 
"CONTROLE RADAR" vous indique la distance (en nombre de cases) 
qui vous sépare du sous-marin. 
"INDICATEUR DIRECTION" vous donne la direction du sous-marin (qui 
varie de 1 à 8). Cette indication n'apparaît pas en niveau 3. 
Ce qu'il faut savoir sur le sous-marin 
Il se déplace dans la m me direction, à même vitesse, et à même pro-
fondeur, jusqu'à ce qu'il rencontre le bord de la grille. Si c'est le cas. il 
changera 1, 2 ou la totalité de ses paramètres et continuera sa course: 
` sa direction varie de 1 à 8 

sa vitesse est de 1 à 3 cases 
• sa profondeur varie de 1 à 3. 
Ce qu'il faut savoir sur les déplacements et jes tirs du bateau: 
1 ~) Déplacement:  
- vous vous déplacez de 1 à 5 cases dans l'une des 8 directions pos-
sibles. 
- Après chacun de vos déplacements "CONTROLE RADAR" et éven-
tuellement "INDICATEUR DIRECTION" vous donneront de nouveaux 
paramètres sur le sous-marin. Votre but initial est de vous rapprocher le 
plus près possible de l'ennemi, afin de vous mettre en position de tir. 
Mais, ATTENTION, si vous arrivez sur la même case que lui, il vous dé- 
truira. 
2') Tirs : 
- Vous ne pouvez tirer qu'après un déplacement de votre bateau. 
- La portée du tir est de 5 cases, cela dans l'une des 8 directions possi- 
bles. 
- Vous devez en plus de la direction et de la distance, indiquer une pro- 
fondeur (1, 2 ou 3). 
Après chaque tir : vous aurez pendant quelques secondes, en haut de 
l'écran le résultat de votre tir avec : l'écart de profondeur entre son im- 
pact et le sous-marin. 
Votre stock de grenades sera diminué de 1. Si votre stock — 0 alors le 
sous-marin vous détruira. 
Pour jouer : entrez une direction (1 à 8) 

entrez une longueur (1 à 5) 
entrez "O" ou "N" si vous voulez tirer ou non. 

ZAPPER 	* : 	BASIC SIMPLE 
Ce jeu d'une bonne qualité en ce qui concerne les pro-
grammations, contient quelques astuces : 
La partie de programme qui gère les déplacements du 
vaisseau et la partie déclaration devariables sont respec-
tivement citées en fin et en début de programme pour 
augmenter la vitesse d'exécution. 
Le titre ZAPPER est obtenu par une série de PRINT conte-
nant des caractères de contrôle ex. : CTRL,=CHRS(128). - 
Le mode d'emploi et les règles du jeu sont inclus dans le 
programme. 

Christophe LYS 

tis ~a 
4) HS=O=Z=".=T=V==1-\=v= =O=u=A=L=C 
5o CALL SCF:EEN!2> 
60 RANDOMIZE 
70 CALL CHAR(128.-FC207SEF7820FC") 
80 CALL CHAR(136,"FC2078EF782OFC") 
90 CALL CHARG 37,'TO1OlOBAAAFEBA92"t 
100 CALL CHAR(144."OOOOOOFF") 
110 CALL CHAR(152,"FFFFFFFFFFFFFFFF") 
120 CALL CHAR (153, "OOOOOOC>OOOOOOOFF") 
110 CALL CHAR(154,"FFFEFCF8FOEOCOBO"> 
140 CALL CHAR(155."010307GFIF3F7FFF") 
150 CALL CHAR(156,"8OCOEOFOF8FCFEFF") 
160 CALL CHAR(157,"FF7F3FIFCIF070301") 
170 CALL CHAR(158,"FFFEFCF8F8FCFEFF"> 
1e0 CALL CHAR.(159."OOFFFFFFFFFFFFFF") 
190 HS=O 
200 J$="X" 
210 GOTO 340 
220 GOSUS 500 
230 PRINT "FONCTION DES TOUCHES :":::"Barre d'espacement 
: DESCENTE "::"Autres touches : TIR" 
240 PRINT :.,:"HUT DU JEU :":""::"Rejoindre l'autre vaisseau`:::"• le 
temps est linite"::"• lcnqueur du tir aleatoire"::::TAB(lB>;"tape enter" 

250 CALL KEY(5.K,K) 
260 IF r:!>13 THEN _51> 
270 GOTO 350 
28+:+ FOR I=1 TO 12 
290 CALL COLOR(I.16,1) 
300 NEXT I 
310 CALL COLOR(16,5,1> 
320 CALL COLOR(14,8,1) 
330 RETURN 
340 GOSUS 280

I ggI 4Pi1 
350 GOSUB Sr'; ) 
360 PRINT '• 	" 
370 PRINT "  
380 PRINT •• 
790 PRINT "  
400 PRINT "  
410 PRINT " " 
420 PRINT .:::"BEST PLAYER : 	:J$:::TAB(8);"with : ;HS;"points"::::" 	tape h fo 
r `~n:7":_ 	tap" p for play":: 	tape e for e it":: 

430 CALL r.EY(5,r:,CJ 
440 1F CO THEN 430 
450 IF Va72 THEN 220 
460 IF Ke80 THEA 540 
470 IF I'.169 THEN 430 
480 CALL CLEAR 
490 END 
X00 CALL HCHAR(I.l.153,768) 
510 CALL HCHAR(1,1,32.76e) 
520 RETURN 
'O DATA • 
	

,S,C.O,R.E..0.0...T.E.M,P.S..9.9....... 
340 GOSUD 500 
550 RESTORE 530 
560 FOR I=2 TO 32 
;70 READ OS 
580 CALL HCHAR(I,I,ASC(D$)) 
590 NEXT I 
600 S=<+ 
610 V=27 
620 O=INT(13•KND)+3 
6330 IF (0=5)+(O=6)THEN 620 
640 FOR. I=1 TO 14 
650 CALL COLDR(I.2,O) 
660 NEXT I 
670 CALL COLOR(16.5.0) 
680 IF (O=7)+(O=9)+(0=10)+(0=13)THEN 790 
690 CALL COLOR.(1Z.9,O) 
700 GOTO 800 
710 CALL HCHAR(2.1. 2,736) 
720 FOR I=1 TO 60-RND+15 
730 CALL VCHAR(2.INT(7,1►RND)+2,152,INT(24.RN0)) 
740 NEXT I 
750 FOR 1=1 TO 20•RND 
760 CALL HCHAR(INT(23*RND)+2.2,32.IrtT(33+RND)) 
770 NEXT I 
780 RETURN 
790 CALL COLOR(15.11,O) 
800 GOSUB 710 
810 GOTO 1041 
820 CALL SOUND(-500,-3,0) 
830 FOR 1=1 TO 10 
840 CALL COLOR(13.9.0) 
850 CALL COLOR(13,11.0) 
860 CALL COLOR(13.2,O) 
870 NEXT I 
880 CALL HCHAR(L.C,32) 
890 CALL HCHAR(R,T.32) 
900 IF V<30 THEN 1040 
910 CALL CLEAR 
920 CALL SCREEN(2) 
930 GOSUB 280 
940 PRINT TAB(11)t"THE END":::::" 
YOUR SCORE IS":S:::: 
950 IF SHS THEN 990 
960 FOR 1=1 TO 100 
970 NEXT I 
980 GOTO 350 
990 HS=S 
100(, INPUT "VOTRE PRENOM : ":Js 
1010 PRINT :: 
1020 IF LEN(J$)>14 THEN 1000 
1010 GOTO 350 
1040 FOR I-1 TO 4 

1050 CALL COLOR(14,9,0) 
1060 CALL COLOR(14.2.0) 
1070 NEXT I 
1080 CALL HCHAR(1.V,153) 
1490 V•V+1 
1100 GOTO 1270 
1110 IF A-152 THEN 1140 
1120 I=1 
1150 GOTO 1150 
1140 I=2 
1150 0=48 
1160 W=48 
1170 GOTO 1650 
1180 FOR I=1 TO 3 
1190 CALL SOUND(-50,392,0) 
1200 CALL SOUND(-50.320,0) 
1210 NEXT I 
1220 CALL SOUND(-100.-1,0) 
1230 S-S+1 
1240 CALL HCHAR(l.12.INT(S/10)+48) 
1250 CALL HCHAR(1,13.S-10•INT(S/10>•4B) 
1260 GOSUS 710 
1270 FOR I=200 TO 400 STEP 20 
1280 CALL SOUND(-50.I.5) 
1290 NEXT I 
1300 FOR 1.420 TO 180 STEP -20 
1310 CALL SOUND(-10u,1,5) 
1320 NEXT I 
132.0 1-2 
1340 X-2 
1350 Y-1 
1260 L-2 
1370 C-I 
1380 R-INT(10•RND)+15 
1390 T-INT(31+RND)+2 
1400 CALL HCHAR(R,T,136) 
1410 FOP 0=57 TO 48 STEP -1 
1420 CALL HCHAR(1,22,0) 
1430 FOR W-57 TO 48 STEP -1 
1440 CALL HCHAR(1,23.W) 
1450 CALL KEY(5,K.t;) 
1460 IF K-32 THEN 1530 
1470 IF (K--1)+(C•32)THEN 1560 
1480 A-INT((33-C).RND) 
1490 CALL HCHAR(L,C+1.144.A) 
1500 CALL SOUND(-50.-6.0) 
1510 CALL HCHAR(L,C+1.32.A) 
1520 GOTO 1560 
1530 L-L+1 
1540 IF L<25 THEN 1560 
1550 L•2 
1560 C-C+1 
1570 IF C<33 THEN 1590 
1580 C-1 
1590 CALL GCHAR(L,C,A) 
1600 CALL HCHAR(X.Y.32) 
1610 CALL HCHAR(L.C.128) 
1620 X-L 
1630 Y-C 
1640 IF A<>32 THEN 1110 
1650 NEXT W 
1660 NEXT 0 
1670 ON I GOTO 1180,820 

0 

7a GOSUE 3a) 
75 GOSUE 4309 
,9 H41 	UTAE i) PRINT "t)OULEZ-L>OUS C 
+)H ULTER LA PILE DU JEU" 
£2 .ET YY,t IF :•:z = "0" THEN H01E 

GOSUE 22%)0 
1%79 H011E 
219 ,0S(JE 19')%) 
113 REM 	C00P 'Dr)t)EES DU EATEAIJ 
12a) 1. - 1 Y - 29 
1.5 PEM 	r+)pF. G )HHEES DU S-r1AR I H 
130 H = 	!FIT ( R.t1D (1) 't 11 > + 19 
149 V - 	INT < PND ! 1) .t 29> + 1 
145 IF PPt = "t" THEN HO = 3' G')~UE 409 
9 
159 ,OSUE 1599 
130 ,95IJ 1619 
17,3 DI = INT ( RHD 11> .t ,) + t 
172 IF PP$ = "3" THEN te.) 
t 75 .+)SUE :5~7 
1£9 FE(l I1ITI1.LI.TI0P1 
199 TIF - 19 
299 Go uJ 1599 
.59 HTAE 3£ !)TAE _3' FRUIT TIR 
25 REM DES;IH DU EATEAQ 
279 HO • 6 :O ;UE 179b) 
23O REM 	DEFLACEHEHT DU EATEAU 
285 IF TIR • 9 THEN GOSUE 3_99' 

G+)Tu 909 
.9O HTAE 38? ()TAE 1t 	INPUT O 
295 IF 2 i £ OR 9 -, 1 THEN 29e 
309 HTAE 3>;• .IT AE 13 	INPUT W 
395 IF W i 5 THEM 399 
79F :OUE 199 
307 .');'JB 170 
31];' REtI TIF 
3t0 HTAE 3£ VIAE 15 INPUT Et 
29 IF ES • "0" THEN GOSUE 1 99 
350 REM 	DEPLACEIENT DU ,-llAc(C1 
355 IF PPS - "1" THEN H+) • ')' 0U 409 
9 

;e IF DI = 1 T:(EH H - H + UI V 
• IJ - VI 

365 IF DI - 2 THEM H • H + vI 
379 IF DI • 3 THE)! H • H + V:'U 

• t) + VI 
375 IF DI ■ 4 THEN V • v + +!I 
3:9 IF DI • 5 THEN H = H - VI'V 

. t! . til 
3:5 	IF DI ■ ; THEN H • H - +!I 
?99 IF DI • 7 THEN H • H - UI U 

_ >) - III 
39°, 	IF DI = ") 1' EN 1! - II - 1!1 
499 IF H : 29 ThEri H • 29 
493 IF H ' 1 THEN H ■ l 
410 	IF It i 2C T.+EH It • 29 
4115 	IF V 	1 THEN t' • I 
420 	IF V ■ 1,+)R V • 29 4R H • 1 

OF H • 29 THEN .O;IIE 15')9 ,O )E 161 
9 
4;'3 	IF H • 1 aH6 (! ■ 1 THEN 0I ■ ?'H 
. H + I)I t' • n • III 

435 	IF H • 2') A>4D t) • I THEH DI 
• 5 H 	H - IL IJ • + I 

..$0 	IF H • 2'3 t HD ' • :9 THE~1 DI 
• 7 H • H - Of It . It - UI 

445 	le H • 1 aHD V • Z9 THEPI DI 
■ 1 H • H • til I) • t1 - t11 

351) 	IF H • 20) THErl DI • 	INT + RriD (1 ) 
t ;:• • 5 
45°, 	IF H ■ t rHEH, Di • tir 	RHD (t) 

t ;! • 1 
15;9 	IF +' • 1 THE-- DI • 	Ir)r 	Rr,G (1 ) 

2 

: 3) • i 
479 IF V • 20) THEN DI - INT ( PND (1 
t 3) + 7 IF DI - 9 THEPI DI = 1 
4)'3 FOR F = 11 TO 21 ,;TEP 2 , HTAE 38' 

UTAS F' PRINT " 	, HEAT F 
4'2 IF PPS - " " THEN 499 
4.5 ,O;UE 35')%) J 
490 GOSUE 159) 
495 IF PPS = "t" THEN HO - 3 ;')'JD 309 
0 
59') 'OT') 2)3') 
£,? REM EMPLA+;ÉPIENT FINAL DU 3-(1aRIN 
9%)9 HCOLOR = 3 HPLOT H 4 £ + 4,V 

	

£ + 3 r0 H t 8 + 9,U t P, 	r): 
H,-LOT H .t P + 4,1) a , + :3 T') H 
: . 4 9 u t F; + 7 

910 GET xx4 TEXT . HOME 	GOTO 75 
989 REM DESSIN DU TERRITOIRE 
1998 HGR 
1928 FOR G - 19 TO 179 '3TEF r,` 
1030 HCOLOR • 3 
1949 HPLOT 11,G TO 17t,G 
1858 11E'T 
1860 FOR G • il TO 171 STEP e 
1990 HPLOT „ 19 TO 6,170 
1090 >IExr rG 
11,391 REM 	DESSIN DU TAELEAU DE +)RD 
1100 HTAE 30 VTAE 1= FRIHT "EATEAU" 
Ille HTAE 2£ UTAS 3 PRINT "DEFL+;nEH 
T" 
1128 HTAE 29' VTAE 5- PRINT " 	£ 1" 
1110 HTAE 29 IJTAE 7- PRINT "5 	i' 
1149 HTAE 29' VTAE 9 PRIrIT "5 4 3• 
1150 HPLOT 29£,52 T') 232,52 
II.0 HPLOT 229,43 TO 220,9 
1179 HPLUT 29£.69 TO 232.43 
1139 HPLOT 29£,43 TO 232,:9 
1190 HTAE 2, UTAS Il PPIPIt "Dt~EC1tt)çl 

1200 HTAE 28 VTAE 13' PRINT "U011GUEtJR" 

1219 HTAE 2£ UTAS 15' PRINT 	"TIF 	(;; 	t7) 

1229 HTAE 23' UTAE 17 FRIHT 	̂DtKECTl0r+ 

1270 HTAE 2)3 VTAE 19' PRINT 	"DI;TANCE" 

1240 HTAE 2£ VTAE 21 FFIHT "FROFONDE0 
R" 
1245 HTAE 2£ ()TAE 23' PRINT "GRENADES 

1250 HPLOT 1£9._5 T') 1:9.95 
1269 HPLOT 1£9.25 TO 1£5,20 
1279 HPL')T l)3')95 Tt) 1)35.10')  
12:9 HFLI)T 1})9.121 T1) 1)30,174 
1299 HPL')T 1%1)•121 rD 1£5.11: 
1399 HPLOT 1:9.174 Tt) 165.179 
1310 HTAE 1 "TC £3 PRINT ^CGNT')-G 
ADt P " 
1400 RETURN 
1490 RE(1 	;ALC UL +:+)HTR+)LE-P .O .F 
1599 Y•. • AE; 'H - :(i L • AE; V 

_ Y ; 
1519 	IF K > • L THEN 11 • I' 
1529 	IF L ' r. THEN (1 • L 
1525 HTAE 20 VTAD 27 FRIH(T " 
1727 HTAE 2') VTAE 233 PRINT r1 
152£ 	IF Il • 9 THEPI HTAE t ''rt. 	it 

PRINT "LE EHTEAU COULE 	 "+ 
I;OSVE 720') ;'T') 991) 

1539 FETID I 
159') REM 	: L':UL PR+)F.»IDEU 	' 1 rE 
1600 FR • 	INT ! RHD + 1 ) t 3 i • 1 

RE TIJR>( 
1619 UI - 	INT + RPID 1 1: t 315 + 1 

RE TUR ►( 
1699 FE(1 	PEFRE5ECITATIl1N Du  
17%)3 F+)R F ■ X t £ • 4 TQ :'. t '3 

+ 9 FOR '; • { t ' • 3 r) f t 
• ) 	HI: )L') 	• HI) 	HPLOT :.I; 
HE>:T , NEi:T F 

1710 PETUFu( 
1799 RE11 	ENTREE DES DOHP(EE' % TIR 
1299 HTAE 3£ VTAE 17 INPUT F. 
1893 IF R ; £ OF R < 1 THEN I.d') 
1£10 HTAE :E VTAE 19 INPUT T 
19,13 IF T :, 5 THEN 1£19 
1)320 HTAE 3£' UTAE 21 	INPUT U 
1823 	IV U i 3 OF (J + t THEN '1 £2') 
1£30 IF R • I THEN R • :< + TIT • Y 
-T 

1840 IF R. • 2 THEN R - > + TT • Y 
1£45 IF R - 3 THEN R- X• T T• Y 

+ T 
1£59 IF R • 4 THEN R • i; T • Y + T 
1£60 IF R. ■ 5 THEN R. - X - T+T • Y 
41 

18:3 IF R. • 6 THEA R - x - TI = Y 
1£78 IF R • 7 THEN R • r( - r:T - Y 
-T 

1£75 IF R • %) THEN P • K T • Y - T 
1£7; HTAE '1' UTAS l' PRINT " 
1£77 TIP = TIF - 1 
1£78 HTAE 3£' VTAE 23 FRI►IT " "t 

HTAE 3)3 UTAD 27 PRINT TIR 
1379 HTAE t VTHE 1 PRINT "E':ART FCOF' 
HDEUR 	) AES (U - FR.):' FOR F • 1 

TO 5 HTAE 2') VTt,C 1 PRINT " " 
FOR G ■ t TO 199 NEXT G: HTAE 20 
UTAS 1• PRINT AES (. tJ - PR) FOR I; 
• I. TO 10') NEXT ;' GO`:UE 7600) 
NEXT F 

1 er£0 IF R - H AHD T • t! AND U • PR 
THEN FOR F • I TO 19 HTAE 19 
VIAE 27 PRINT " 	 Ft)R 
• 1 TO 199 HE:1T , •HTAE 19 VTi:C 23 

PRINT "COULE". Ft)R , = t TO 109' 
NEXT G r7E:T F ;OS+JE 310'] .OT+) 939 

1£35 IF R • H AHD T - V AND r4CS +U 
- FF) - 1 THEtI Ft)R F - I TO 5 
HTAE lî VTAE 27 PRINIT "Er)DOH11..+;E"' 

G')-'JD 349') FOR t; • 1 TO 99 r)E:':T +; 
HTAE 17' VTAC Z3 PRINT " 

FOR G • 1 TO 5') HE ,T , NEXT F 
1887 IF R - H AHD T • V AND AC (U 

- PR: • 1 THEN 1)395 
1£99 FOR >; - 1 TO 5 HTAE 19 t'TwE 23 
PRINT "RATE" FOR F - 1 TO 10') CIE.T F 
HTAD 19' VTAE 23 PRINT " 	FOR F 

- 1 TO 1030 HE.:T F r1E?'T +; GO;UE 73d 
.) 

1£95 HTAE 2') '.'TAE 23 PRINT 11 
1999 RETURN 
19;0 HO • 0' .')`.VE t7')) 
2990 	IF t) ■ I THEN :•, • 	• w Y - 1 

- W 
2010 	IF +; • 2 THEN :, • 71 • W 
2929 	IF t) • 3 THEM .: • ., + W ',' • r 
4W 

2039 IF 4 ■ 4 THEN 't' - 1' • W 
2049 	IF 4 • 5 THEN ;: - ): - W 'Î - 'i 
4W 

2959 	IF t) ■ ; THEM :•: • ., - W 
Z0:') 	IF 0 • 7 THEN :: ■ :( - W • Y • 

-14 
2070 	IF A • ; THEN 'i • 'l' - N 
2072 IF :•t > 29 THEN „ • :: - 29 

.0T4 2076 
2074 	IF X. 1 THEN ., • id - 	AE: , : 
2'376 	IF ',' 	.t) THEN 't' ■ 'i - N 

GOTO 209') 
297,3 	IF Y ~ I THEPI Y • 2') - 	AC . •, 
2099 H+7 • 6 ':')'3V 	17k)') 
21')') RETUFtl 
220.) FE)1 
22')5 FRIHT RRli FRUIT 
2219 	PR INT "VI)IJ: ETE 3 ,:')r1I1kpsDktT t ' _.I E 
NTIHEHT DE" 
2215 PRINT "+;LIERRE 	t"4TRE HI:'3I')'i _;T 
DE DETRUIFE" 

DEPTHS WAR 



Mode d'emploi (voir listing). 

i;.. a 'lk-H -- 

3219 COKE 75;.299 POKE ':9•:d•) 
f4LL 779 

3229 O')kE 760.2+)9 POKE 7.,"9, _7 4 
CALL 770 

3239 FO KE 768.179 POKE 7;9•~S4 
CALL 779 

3249 DOLE 7:9.189 POKE 769,12+) 
CALL 779 

?249 F.) 	7 0, 199 POKE 759.220 
CAL:_ 770 

3239 	73.Z00 POKE 79.: 40 
CALL 770 

3215 Pi) KE 750,299 POKE 769.1`.; 
r4L- 770 

3259 POKE 78.225 POKE 7:9,IN 
Cr4LL 179 

3270 POKE 76}3.299 POKE 759._74 
rCLL 770 

3.209 OETIJPH 
3399 	c')Q F • I T') 3 	P0Y•E •'S , 19 

POKE 7c9,59 :.LL 770 NE/r r 
3319 COKE ?;0 1 	AOK( 7x9.•:9 

r.LL 770 
3329 P.)(E 758. 1•)0 P^+)KE 769 , 00 

CALL 779 
7339 POKE 768,249 POKE .769.100 

raLL 770 
3349 PETIJPH 
499 c.]P 	1 TO 10 POKE :-,0.99 

PO E 7;9,B :.LL 77.3 NE:<T 
POKE 750, X94 P)rç 769.279 :agi_ 

?429 FETIJPN 
3599 HT4E I ,)TWE I 	'PT °RNL:- :P 
DIPECrION " 
;719 NTa8 23 'TIB : PPIHT Dt 
3529 PETIJPN 
?599 COKE 7,0, 49 POKE ;.,:;9 fl 	:+_ 	o 

PE rIJPN 
4909 HOME 
4995 Hrc.8 12 I)Tae A PPINT 'DEPr~'; •.w. 

4919 HrCB 19 ')TAE 
-i 1' 
4929 HTaE 19 t!Tw6 19 

4930 HTCB 1e 1JTAe 12 

4049+;Er PPI 
494-3 	IF PPS t 	•, 1 

i '2- rü1D PPt 
4979 RET'JP►I 
4999 N',OLOP ■ N+) 
4 199 	HPL') T N e 	• t. 

r F) • 9 t) 9 .) , 
4,V , J, . , r-) H 

• FET$JPN 

4, 
;Zze P it 	r1 :,)Uj M.QIri rtNEX'! i' : 
=EHETPE" 
2 27 PRINT -')rJr E ZOHE DE :UQ'!EI__-+•:E 

22:9 PAINT 	PQINr 'ü4+Js 'IOU' Du';EZ 
DE ? ':C•:E. 41J 
2235 PP INT 'Du4 ijNE DE: 8 DIQ~J;71ga; P 
O;IELE:' 
2249 0Q1NT 'MEMES PE ;LE O, POUF TIP. E° 
Ei+DAHT t)1U," 
2247 PPINT "DE,JQEZ EN PLU 	 Jr'_ c 
POFONDEIJ4' 
E279 PAINT 'ENTE 1 Er 3' 
22,51) PP 41 	PQINr "ijN PND 	D' 4NE 
Pa Lk DITaPIrE •)IJI • 
_259 PP I r1r . ;r,J; ;F_P"E DU ;-M.P i •, 	_ 
w LIFFEPENr,E- 

', 	F iii ',TE La PBr,F)NDEUP DE ':')TF 
E "IP ET_ 
2279 0 PTNr 	:Lt D'J ' -MUPIN- 
2277 PRINT "_'Et,NEMI C. UNE 'J.1TE:,E ENT; 
E I ET 
2299 PPINT •':r,c.ru;E DE DIRETI'i , 	TE; 

ET' 
2267 	PP INT -PP]]NDE~JR D 	,•I 	;): 
rPE 1Jr1 E' PD" 
.299 oQINT ";I IOUs ETE° .IJ DEs5.: LE _ 
UI. IL. ''1)V:' 
2297 PPINT "DErPtjlPw I 
2297 ,Er :Xs 
2399 ;£rURN 
2999 	CEM Ri]u;TIrtEC, 	i'j ''ic 
3999 	DkTa 1 73.48.192.1 ;~ • 7.9: • : 29~: • '. '. 
249,9.292,:'.98.24!.1,4-9, ? "•. 	3 ~: 
?018 FOP F • 9 To 29 PEuD D• Prlr.E Ire 

F, D HEY T F. 
3929 PETUP.PI 
3199 FOP F • 1 TQ 3 POKE 75C„ 274 

POKE 769,59 ':.LL 779 NEXT F 
119 FP F • 1 TO 2 POKE 75g,I83 
POKE 759,199 CALL 779 NE:•r F 

3128 FOR F • 1 T9 2 POKE 7:s•t-;; 
POKE 759,199 çaLL 778 NE-T F 

313e P'KE 759,127' POKE :59.190 
CrLL .'79 

3149 POKE 76•),159 POKE 759,39 
C'+LL 770 

3179 POKE 7;9,Ir,0 POKE ':9.277 
CALL 779 

1;9 RIA ETN 
;299 FOP F • 1 TO 2 POKE 7;,290 

PI)rc 79Z4 CALL 770 NE>'r F 

PRINT "11`141,1 _F 

PRIPIT "Mr) r 

PRIM• .D: . : 

i:►lD! PFI 
... CHF. 

. 	I 

s 

28.88 	21.12 
81+l8L 'PINBALL' 
82 FIX 9 
83 CLX 
84 X<>F 
85 TONE 0 
86 TONE 8 
87 TONE 8 
08 TONE 9 
99 TONE 9 
18 TONE 9 
11 TONE 9 
12 TONE Z 
13 TONE Z 
14 TONE Z 
15 TONE Z 
16 TONE 9 
17 TONE 9 
18 TONE 9 
19 TONE 9 
28 TOME 8 
21 TONE 8 
22 TONE 8 
23 TONE Z 
24 TONE Z 
25 TONE Z 
26 TONE Z 
27 CLRG 
28 '=i 
29 ASTO 87 
38 
31 ASTO 86 
32 
33 ASTO 88 
34 - 
35 ASTO 89 
36 TIME 
37 FRC 
38 STO 81 
39 .211327 
48 STO 83 

41 9821 
42 STO 14 
43+LBL 15 
44 7588 
45 STO 82 
46 ssts* 

47 ASTO 84 
48 ASTO 85 

49 CLX 
58 STO 18 
51 3 
52 STO 88 
53 'CREDIT 

54 RCL 11 
55 X<=8' 
56 CLX 
57 ARCLX 

58 X=8? 
59 SF 21 
68 2 
61 PYIEW 
62 FC?C 21 
63 GTO 16 
64 X<=Y? 
65 X=8? 
66 SIGN 
67 STO 11 
68.L8L 16 
69 SF IND 88 
78 'BALL IN PLAY' 
71 AVIEW 
724LBL 12 
73 GETKEY 
74 X=9? 
75 GTO 12 
76 TONE 8 
77 TONE 1 
78 TONE 2 
79 TONE 3 
88 TONE 4 
81 TONE 

PA. KUEHN 

"1 

o 

Q _ 

82 TONE 6 
83 TONE 7 
84 TONE 8 
85 TONE 9 
86 PSE 
87 TONE 9 
88 SIN 
89 TONE 9 
98 TONE I 
91+LBL 21 
92 XE 8 18 
93 GTO 28 
94+LBL 17 
95 208 
96 RCL 13 
97 * 
98 ST+ 10 
99+LBL 1 
188 VIEW L 
181 TONE 9 
182 TONE Z 
183 TORE 9 
184 TONE Z 
185 DSE L 
186 GTO 13 
187+LBL 18 
188 CLX 
189 STO 13 
118+LBL 28 
111 'SCORE: 
112 ARCL 18 
113 AVIEW 
114 RCL 82 
115 RCL 10 
116 X<Y? 
117 GTO 19 
118 'EXTRA BALL' 
119+LBL 22 
128 AVIEW 
121 TONE 9 
122 TONE 9 

123 TONE 9 
124 TONE 9 
125 TONE 9 
126 TONE 9 
127 TONE 9 
128 TONE 7 
129 TONE 7 
138 19 
131 SIGN 

132 ST+ 88 
133 Rt 
134 LASTX 

135 2 
136 RCL 80 
137 YtX 
138 X<>F 
139 31 
148+LBL 14 
141 X<>F 
142 DSE Z 

143 GTO 14 
144 Rt 
145 7500 
146 FC?C 86 
147 ST+ 8 
148 Pt 

149+LBL 19 
158 X<> Z 
151 Xs8? 
152 GTO 21 
153 CF IND 88 
154 DSE 88 
155 GTO 16 
156 RCL 12 
157 RCL 18 
158 X>Y? 
159 STO 12 
168 'HIGH SCOPE 
161 ARCL 12 
162 AYIEW 
163 SIGN 
164 ST- 11 
165 RCL 18 
166 188 
167 MOD 
168 RCL 81 
169 RCL 14 
178 'LOTERIE' 
171 * 
172 RCL 83 
173 + 
174 FRC 
175 AYIEW 
176 STO 81 
177 28 
178 * 
179 INT 
188 5 
181 * 
182 1 E3 
183 " 

184 5 E-5 
185 + 
186+LBL 23 
187 INT 
188 TONE 9 
189 TUNE 9 
198 VIEW X 
191 TONE 9 
192 TONE 9 
193 X<> L 
194 ISG X 
195 GTIJ 23 
l96 X<> L 
197 XsY? 
198 GTO 15 
199 'CLAC 
298 SF 86 
281 GTO 22 
202+LBL 10 
283 9 
284 RCL 81 
205 PCL 14 
286 s 
287 RCL 93 
288 + 
209 FRC 
218 x 
211 LASTX 
212 RCL 14 
213 * 
214 RCL 83 
215 + 
216 FRC 
217 STO 81 
218 18 
219 * 
228 INT 
221 1 
222 + 
223 XEOJ IND Y 
224 RTH 
225+LBL 88 
226 'CHAMPIGNON' 
227 AVIEW 
228 5 
229 STO L 
238+LBL I1 
231 TONE 9 
232 ST+ L 
233 VIEW L 
234 TONE 8 
235 DSE Y 
236 GTO 11 
237 LASTX 
238 ST+ 18 
239 58 
248 X>Y2 
241 PIN 
242 SIGH 
243 ST+ 13 
244 RTH 

245+LBL 91 
246 'BONUS 
247 PVIEW 

248 TONE 9 
249 TOME ï 

258 TONE 9 

251 TONE 7 
252 TONE 9 
253 TORE 
254 TONE 9 
255 TONE ï 

256 TONE 9 
257 TONE 7 
258 '+ ' 
259 198 
268 * 
261 ARCLX 
262 AVIEW 
263 ST+ 10 
264 500 
265 X>Y^ 
266 PIN 
267 SIGH 
268 5T+ 13 
269 PIN 
278+LBL 02 
271+LBL 97 
272+LBL 88 
273 CF 87 
274 CF 89 
275 'FLIP' 
276 AYIEW 
277 'tt' 
278 CLST 
279 TIME 
288 2.2 E-4 
281 HMS+ 
282 XYZALM 
283 RCL 81 
284 RCL 14 
285 s 
286 RCL 83 
287 + 
288 FRC 
289 STO 81 
298 RHD 
291 3.5 
292 + 
293 2 
294 * 
295 SF IND >' 
296 CLST 
297 'FLIP 
298 FS? 87 
299 'FGAUCHE' 
388 FS? 89 
381 '1-DROIT' 
382 PROMPT 
383 'MANQUE' 
384 SF 2S 
385 FC? IND X 

306 AYIEW 
387 FC'C 25 
388 GTO 17 
399 1 
310 FSS IND Y 
311 ST+ 13 
312 FSC IND Y 
313 GTO 20 
314 GTO 17 
315+LBL 83 
316 'RENVOI' 
31? AYIEW 
318 TONE Z 
319 TONE Z 
328 TONE Z 
321 TONE Z 
322 TONE Z 
323 TONE 
324 TONE Z 
325 TONE Z 
326 TONE Z 
;27 TORE Z 
328 TONE t 
325 150 
338 VIEW X 
331 ST+ 10 
332 RN 
333+LBL 84 
334 3 
335 X>Y? 
336 GTO 88 
337 'RELANCEIIR' 
338 AVIEW 
339 TONE 6 
348 58 
341 VIEW X 
342 TONE 9 
343 TONE 8 
344 TONE 7 
345 TONE 9 
346 TONE 8 
347 TONE 7 
348 ST+ 18 
349 RTH 
358+LBL 88 
351 -PASSAGE EXT.' 
352 AVIEW 
353 TONE Z 
354 TONE 8 
355 TONE Z 
356 TONE 8 
357 TONE Z 
358 TONE 8 
359 TONE Z 
368 TONE 8 
361 TONE Z 
362 TONE 8 
363 TONE Z 
364 TONE 8 
365 1SAA 
366 VIEW X 

367 ST+ 18 
368 GTO 17 
369+LB1 85 
379 EHTEPt 
371 CLP 
372 APCL 84 
373 ARCL 85 
374 AVIEW 

375 1 
376 - 
377 PROT 
378 ATOX 
379 'F_' 
388X<)Z 
381 ,HS 
382 PROT 
383 HVIEW 
384 TONE 7 
385 ASTO 84 
386 ASHF 
387 ASTO 85 
388 ARCL 84 
389 15 
398 s 
391 ST- 10 
392 42 
393 POSA 
394 SIGN 
395 CHS 
396 X<=8~ 
397 RTH 
398 'SUPER BONUS' 
399 AYIEW 
48( ^ 
481 STs 13 
482 TONE 9 
483 TONE 7 
484 TONE 9 
485 TONE 7 
486 TONE 9 
487 TONE 7 
488 TONE 9 
489 TONE 7 
418 'ss***' 
411 ASTO 84 
412 ASTO 85 
413 PIN 
414+LBL 86 
415 CF 22 
416 'MINI-FLIP' 
417 AYIEW 
418+LBL 89 
419 CLST 
428 'tt' 
421 TIME 
422 2 E-4 
423 HMS+ 
424 XYZALM 
425 RCL 81 
426 RCL 14 
427 * 

428 Ptf L 83 
429 . 
438 =DI_ 
431 STO 81 
432 4 
433 t 
434 6 
435+ 
436 INT 
437 • 

438 APCL INE X 
439 ENTEPt 
448 PROMPT 
441 AVIEW 
442 X<>Y 
443 FS? 22 
444 GTO RI 
445 'TROP TARD' 
446 2 

447 MOD 

448 X=8? 

449 GTO 89 
458 PYIEW 
451 GTO 88 
452.LBL 81 
453 'TILT' 
454 2 
455 MOD 
456 X=8? 
457 GTO 83 
458 RDH 
459 ' MAHQUf 
468 X$Y? 
461 AYIEW 

462 XtY? 
463 GTO 88 
464 1 
465 ST+ 13 
466 GTO 28 
467+LBL 83 
468 AVIEW 
469 TONE Z 
478 TONE 8 
471 TOME Z 
472 TONE 8 
473 TONE Z 
474 TONE 8 
475 TONE Z 
476 TONE 8 
477 TOME Z 
478 TONE 8 
479 GTO 18 
488 .END. 	■ 

PIN BALL 
Ce programme, conçu pour une HP 41 CV avec le module 
TIME et un module X fonctions simule un flipper. La seule 
différence est que toutes les parties sont gratuites alors 
ne cherchez pas sur votre HP la fente pour les pièces de 
monnaie 

Hp 41 

MICRO pC 1211 

ELECTIONS 
Matériel : PC 1211 + CE 122 
Occupation mémoire : 696 pas. 

Sans prétention, ce programme vous permettra d'organi-
ser des élections en petit comité, lors de jeu par exemple. 
La version proposée n'admet que 9 participants, mais, le 
logiciel se prêtera facilement à toute extension éventuel-
le. Il vous reste 19 variables qui n'attendent que cela. 

Joël LAMOTTE 
Mode d'emploi : 
SHIFT "C" : Efface tout, les noms, les voix, les % et les totaux. 
Attention ne permet plus la récupération d'une liste. 
SHIFT '—" : Permet de reprendre le programme à tout moment, môme 
après extinction de la machine, sans porte de données. 
LE MENU propose 3 orientations possibles: 
NOM : Pour créer une liste, 7 caractères par nom, et 9 noms maximum. 
N'oubliez pas de taper FIN après le dernier nom. 
AJOUT : Pour attribuer des voix à chaque nom. 
LISTE : Pour faire imprimer les résultats complots par la machine. 

1 : "M I CPÙ ELEC - RETURN 130: "3"T'O 
" 40:NEXT Z 140:FOP Z=1Tt) L 

2: "T ItJNS" 5(1: PETIJRN 15U: v=Z+Z6: T=T+A 
3: "PC1211'CE12 40: "2„'FrsF 	,_=I1'is <V) 

2" L 1601: NEXT Z 
4: "LAMrjTTE" 'CI: BEEP 	1 : PNUSE 170: IF 	T=iDBEEP 2 
5: " JOEL" il?' 2 : F,kIJSE 	"ti

,.I'U 

10: " 	"FOR Z=1 TO 30: i I IPI.IT 	"Nr1MEP BL IE 	PAS LE 
10 E 	r'E 	'/'j1>: 	. . 	VÙ I X 	

I ,, ; 

Irl: INPUT 	"t1OM 	U ";.: RETU IPNI 
,3F,E1U I UAT 	13 9CI: 11=2+26 ►i"LET 	L=" 	I 

~; 	FTH'';Ii1F:i lljfl:H'lJ 	=A(IJ?+:: I7 	:PPINT 	" rkf'+M 

110:tIEXT 	Z 4,44'HkIAbk4k." 

=U: IF 	"FI 12CI:RETIJRH 181I:pP.IN7 	"t1OM 

3 

•/ rf 

1901: PPItlT "+' k1'4'M 
'I,+k-i'M'M'kM*$'4'9'" 

700: R=1 
10:Fr3R Z=1TC1 L 

• E:_ 'T 
230:PPIPIT 	z:': 

PPINT IJ'.INC' 
°tttttt. au";" 

w 

::40:PPINT °----- 

.:5o: NE: T z 
jr".CI: PRINT I JP;1 NG 

"TOTAL DES 
•,/Ii I:;' ; T 

7J: PRINT "rry+ 
4'4'34'.f e 	4'...s' 	" 

280:PRINT " 
PRINT " "1 
PPIIIT " 
RE TIJRN 

285:"C"CLENR 
290:"="PAUSE " 

r1E N U 1" 
300: PAUSE " 	NO 

310:PAUSE " 	AJ 
OUT" 

320:PHASE " 	LI 
STE" 

330: INPUT " 	VO 
TRE CHOIX ? 

340: IF K$ 'NOM" 
GOSUB " 1 " 

3501 IF K$ "AJOUT 
"GOSUB "2" 

360: IF F$ "LISTE 
"GOSUB "3" 

370:'30Tr1 "=" 	fi 



Ce programme permet à l'utilisateur de composer direc-
tement un numéro de téléphone à partir du clavier de son 
PC-1500 et d'obtenir la communication recherchée. Il per-
met en outre de connaître à tout instant le temps écoulé et 
le coût de la communication. 
En fin d'utilisation, le micro imprime un billet mentionnant 
la date (time), le numéro composé, la durée de la commu-
nication et son coût exact. 

Jean-Luc DELADRIERE 

Notice dutihsation 
- Le programme dépassant les 1850 octets lors des calculs sur les chai-
nes de caractères (message d'attente) : il faut récupérer les octets du 
mode réserve avant de charger le programme. A cette fin, effectuer la 
séquence d'opérations suivante : passer en mode réserve - faire NEW - 
passer en mode PRO - faire NEW - POKE 30822.0 - faire NEW. 
Vérifier par l'instruction MEM la présence de 2047 octets libres. 
- Entrer le programme et le lancer par DEF A. 
Le programme demande à l'utilisateur s'il veut oui ou non composer un 
numéro d'appel. (Pour pouvoir composer ce numéro, la sortie REM 1 
doit être branchée suivant la figure 1). 
- Introduire l'unité de taxe. Aux lignes 435 et 2040, la valeurde P repré-
sente le prix de la taxe de base. Cette valeur est sujette à des réajuste-
ments. 
- Composer le numéro et le corriger si besoin par la touche CL. Le 
PC-1500 envoie les impulsions via le relais, il affiche un message d'at-
tente qui se déroule indéfiniment permettant à l'utilisateur de raccro-
cher ou de lancer le chronomètre. La touche SPACE permet de l'arrêter 
et de faire imprimer le billet. 
Il faut noter que le programme teste la présence de l'imprimante grâce 
à l'instruction OPN"MGP" et à l'erreurcommise. Il ne pose donc la ques-
tion "je compose (O/N)" que si l'imprimante est connectée. 
REMARQUE: 
II faudra peut-être réajuster les valeurs des temps de composition du 
relais. Le programme fonctionne en Belgique, mais en France... 
La longueur du BEEP de la ligne 160 détermine la durée d'une commu-
tation et la longueur de la boucle à la ligne 180 détermine la temporisa- 
•:o-' 	:eux chiffres. 

L 1691E 

rf 1 ) 

C 	)i 1 n iA 16,E TC.* JE 

I:PC1500 
2:REM "TELEPHONE 

.JEAN-LUC 	12 
DELADRIERE 83" 

3:"A"CLEAR :WAIT 
O:ON ERROR 
GOTO 3000: 
USING 

4:RESTORE 5000: 
DIM T$(0)*54: 
READ T$(0) 

5:RESTORE 5005: 
DIM B$(0)*54: 
READ B$(0) 

7:DIM C$(0)*80 
8:DIM P.(@)26: 

GOTO 2000 
10:RMT OFF :WAIT 

0: C$="":A$= ': 
PRINT "COMPOSE 
R PUIS ENTER-) 

20:A~=INKEY$ :A= 
ASC A$:IF A=24 
LET L=O:GOTO 1 
0 

25:1F L=OIF A=13 
GOTO 10 

30:IF A=13THEN 10 
0 

40:1F A<48OR A>57 
THEN 20 

50:BEEP 1,(A-28)' 
3,150:L=1 

60:WAIT O:C$=C$+A 
.$:PRINT "NUMER 
0 ->";C$:LOTO 
20 

100:0=LEN C$ 
110:FOR 1=1T0 e 
120:es=MID$ (CS, I, 

1):D=ASC B$-48 
:C=D:IF D=OLET 
D=10 

140:FOR X=ITO D 
150:PRINT "JE COMP 

OSE LE ";l: 
160:RMT ON :BEEP I 

, 20, 90: RMT OFF 
l70:NEXT X 
180:FOR X=ITO 50: 

NEXT X 
190:NEXT I:WAIT 50 
200:FOR I=1T0 30 
205:IF RSC INKEY$ 

=130R ASC 
INKEYS =32THEN 
300 

210:A$(0)=MID$ (Tt 
(0), I, 26): 
PRINT A$(0) 

215:WA1T 5 
220:NEXT I 
230:C$(0)=A$(0)~B$ 

(0) 
240:FOR 1=1TO 53 
245:IF ASC INKEYS 

=130R ASC 
INKEY$ =32THEN 
300 

250:A$(0)=MID5 (CS 
(0), 1, 26): 
PRINT A$(0) 

260:NEXT I 
265:CS(0)=MID$ (C$ 

(0), 54, 26)--TS( 
0) 

270:FOR I=1TO 26 
275:IF ASC INKEY$ 

=130R ASC 
INKEY$ =32THEN 
300 

280:A$(0)=MIDS (C$ 
(0), 1,26): 
PRINT A$(0): 
NEXT I 

302: IF ASC INKEY$ 
=32LET A$="'. 
RMT ON :PRINT 
"JE RACCROCHE" 
:FOR 1=1T0 90: 
NEXT I:RMT OFF 

4 
:GOTO 60 

310: IF ASC INKEY$ 
=13THEN 400 

320:G0TO 200 
350:WAIT O:PRINT 

START=ENTER ** 
STOP=SPACE": 

IF ASC INKEYS 
<>13THEN 350 

400:0=TIME :BEEP 1 
, 5, 10:PRINT 
USING "###";M; 
'MIN";USING "# 
#";S; "SEC"; 
USING "###.##" 
'" COUT";P;"FR 

415:T=T+1:S=S+1 
420:IF S>59LET S=0 

:M=M+1 
430:IF O=TIME THEN 

430 
435:IF U>OIF (T/U) 

-(INT (T/U))=0 
LET P=P+.55: 
BEEP 1 

440:IF ASC INKEY$ 
<>32THEN 400 

450:IF FFOR I=1T0 
100: BEEP 1,5,1 
50:NEXT I:FND 

600:USJNG :CLS : 
LPRINT "TIME 
";TIME 

605: IF AS<>"N" 
LPRINT "NUMERO 

COMPOSE", C$ 
610:LPRINT "DUREE" 

;M;"MIN";S;"SE 
C" 

620:LPRINT "COUP'; 
P;, "FR." 

630: LF 3:END 
2000:OPN "MGP" 
2010:INPUT "JE CO 

MPOSE (O/N) 

?";A$:IF As= 
"N"LET G=1: 
GOTO 2030 

2020: IF A$="0" 
THEN 2030 

2025:GOTO 2010 
2230:INPUT "UNITE 

DE TAXE ?(E 
N SEC.) ";U 

2035: IF U(OTHEN 2 
030 

21340: P=. 55: I F U- 
INT U<.5LET 
U=TNT U:GOTO 
2045 

2041:U=INT U+1 
2045: IF GOR FGOTO 

350 
2050-PRINT " * * 

DECROCHER 
***":BEEP 8, 
50:GOTO 10 

3000:E=PEEK &789B 
3081: IF E=34LET F 

=1:GOT0 2030 
3004:WAIT :PRINT 

"ERREUR ",E: 
IF FEND 

3005:RMT OFF :END 
5000:DATA "Si UOT 

RE CORRESPON 
DANT EST OCC 
UPE PRESSEZ 
SPACE, SINON 

5005:DATA " PRESS 
EZ ENTER QUA 
ND LA COMMUN 
IOUATION EST 
ETABLIE ** 

TELEPHONE 	PC 1500 

TO 7 
Utilisation du programme 

RAZ 	: mise des gaz. A chaque boucle, l'avion accélère de 10 km/h 
(dans la limite de 200 km/h. 

ENTREE : action contraire de la précédente. A chaque boucle l'avion 
freine de 10 km/h. 

ESPACE : blocage de l'action des deux touches précédentes. 

Touches actionnant le manche à balai : 

- : manche à gauche, l'avion s'incline à gauche de 100 de plus à chaque 
boucle 

. manche à droite. l'avion s'incline à droite de 10° de plus à chaque 
boucle 
manche vers soi, l'avion cabre de 1' de plus à chaque boucle 
manche vers l'avant, l'avion pique de 1' de plus à chaque boucle 
blocage de l'action des quatre touches précédentes. 

Touches actionnant le palonnier 

INS : un coup de palonnier a gauche le CAP diminue de 2 , 
EFF : un coup de palonnier à droite, le CAP augmente de 2'. 

Laction de ces deux touches ne dure qu'une boucle ainsi que 
l'action de la touche. 

1 	: Réglage de l'altimètre 

Toute la zone de la piste 09.27 de gauche est à une, altitude de 0 m. 
Toute la zone montagneuse est à une altitude de 500 m. Toute la zone 
de la piste de droite (18.36) est à une altitude de 120 m (H(1)). 

Pour DECOLLER : un appui sur la touche RAZ et a chaque boucle (un 
peu plus d'une seconde) l'avion voit sa vitesse augmenter de 10 km/h. 
Vers 120 km/h, un appui sur la touche ' pour décoller (en fait l'avion 
décolle doucement tout seul a 130 km/h) 

Pour ATTERRIR : L'atterrissage est réussi si la vitesse est inférieure à 150 
km/h mais supérieure à 75 km/h pour éviter le décrochage ainsi que si 
le variomètre affiche une descente comprise entre -2 m/set 0 m/s. Lat -
terrissage n'est pas permis sur la zone montagneuse. On peut atterrir 
partout ailleurs mais il est mieux d'atterrir sur une piste (dans le sens 
que l'on veut). Carsurune piste si l'atterrissage est réussi on a le droit de 

redécoller au même endroit. On peut ainsi faire un aller/retour entre les 
deux pistes. 

ALTIMETRE 

Au début l'altimètre est réglé à l'altitude de la piste de gauche (donc à 
0 m). Un appui sur les touches E ! règle l'altimètre au niveau de la piste 
de droite (l'altitude affichée est alors à la hauteur au-dessus de la piste 
de droite). Un nouvel appui sur les touches FI ! remet l'altimètre dans 
l'état initial. 

PANNE D'ESSENCE : l'autonomie est de 25 minutes. A partir de 25 mi-
nutes l'avion tombe en panne (la touche RAZ est alors inopérante). Les 
autres touches conservent leur action. Mais l'avion est forcé de des-
cendre On ne peut donc qu'atterrir. 

CLEAP..2:GO VE 1687 
20 CLS:C=.0174533 
25 CONSOLE 8,17 
39 6U%(9,9;-(31?,63i:H<8f=0:H 1 	128C1( 
i=6:L1t0,=(7(:C2tit)=103:L2!0,=1 74C(!1 
=250:L1(1)=150:C2(1)=288L2!1;=190GOSU 
B 1188 
40 DIM C(12),L(12):CC=163:LC=35:P=18:J=-
1 
58 FOP Y=-68 TO 60 STEP 18 
60 J=J+I:C(J)=IPIT(PSCO,(KSC.'):L{J)=TNT(R 
•SIN(Y$C)) 
70 ME'/,T K 
80 J=6:CT1=CC:CT2=CC:LTI=LC:LT2=LC 
90 CAP=90:CA=55:LA=175:Aû=6 
98 '------------------------------------ 
99 '--BOUCLE-- 
108 As=IMKEYS:IF As="" THEN 140 
110 ZY=ASC!AS)-7:l ZK)28 THEN ZV=ZK-14 
120 ON ZY GOSUB 910,920,930,940,950,970, 
980,998,1000,960,110,1920 
140 IF Z1=2 THEN INC=(NC.10:J=J+1:IF INC 
,60 THEN IMr,=68:J=12 
I`-•0 IF ZI=3 THEN IMC=INC-Ie:J=J-1:IF INC 
i-60 THEN INC=-60:J=0 
160 IF INC'8 THEN DVA:IHU30 ELSE DVAF-I 
NC/30 
I80 IF ZA=2 THEN N=ANf1:'1T=VIT-3 
190 IF ZA=3 THEN ,N=AN-1:VIT=VIT+3 
200 IF HN:AO THEN AM-AU ELSE IF AN'-7 TH 
EN HN=-7 
2-0 IF ZV=3 THEN '•:IT=V1T-10:1F VIT:•120 T 
HEN AM=AN-.2 
2'.0 IF ZV=2 THEN 'JIT-VIT.le:IF VIT)120 T 
HEM AN=NN+.2 
240 IF '•/IT;200 THEN VTT=289 ELSE IF 'RIT'. 
C, THEN VIT-0 
2.0 Vi'=TAN(AN1n,$V1T 3.6•DVA:IF '.TT<I10 
.+ND HAU=H1 ZN' THEN VHP-CJ 

27*0 HAU=HAiJ+VAP:IF HHU,VOL THEN VOL=Hi.0 
260 IF HAU'5+H(ZN: AND VlT,50 THEN IF IN 
r--19 OP INC•19 THEN LOCATE 1,13:PPINT"C 
'CST FINI.'dOUi VOU, ETES ECPASE AU SOL." 
:LOTO 780 
398 IF C.' 191 ANC' CH'256 AND HAIJ:580 THE 
r.t LOCATE 1,13:PPINT"C'EST FINI VOUS VOUS  
ETES ECPASE EN 	MONTHGNE.":GOT0 700 

3,11 0 IF 'r'IT' 90 AND HAU: H'%N' THEN LOCATE 
30,3,0:PPIPIT"ATTENTION";:PLAY"MID0M11'(* 
IF VIT'75 THEN CHU=4 
720 IF CH1Ji0 THEN AN=iJ:'•/JT='JIT.5xHAI-i-"il- 
-:',P=-9:r_HU=CHU-1:LOCATE38, :',8PINT"G 
ECPOCHHGE";:PLAY"DUDODrJ":IF HAU -'H(.N, T 
HEN LOCATE I,131P'INT"CE DE(P0CF1AGE PPES 
DU SOL S'EST MAL TEPMINE.":GOTO 700 

340 IF '/IT,30 THEN [,(A=-IB61NCVNI1 
'~50 CAP=r_AP+DCA 

6 IF C'iPi360 THEN CNP=CAP-360 ELSE IF 
ix.•P- U THEN CAP-760fCNP 
370 GOSU8 880 
488 LiNE(CTl,LTl)-(CT2,LT2,,6 
40 LH=LC+VAP 
420 CT1=CC+U Jf.LTI ■LH+L, J) 
430 CT2=CC-C'Ji:LT2.LH-L(J) 
448 LINE!CT1,LTI -(CT2,LT2) 
40 P5ETtCH,L,',6 
4..Cî HM=CAP6C:CA-ip•'•;IT: 188~SIN<A11 

470 LA=LH-VIT.3604CO51 i+Mi 
4330 IF CA.311 OR CA', 8 OR Ll  98 OR LA_ 14 
5 THEN LOCATE 1.13:PPINT "VOUS ETES SORTI 

:-E L'ESPACE AUTORISE ":GOTrO 788 
490 PSETiCA,LA):IF CA<200 THEN ZN=B:GOSU 
B 1220 ELSE ZPI1:GOSUBI200 
510 IF HAU'H(ZN) THEN HAU=H(ZN) 
520 IF HAU=H(ZN.' AND VOL>0 THEN IF VITi1 
50 OP VAP.:-2 THEN LOCATE 1,13:PPINT"VOUS 
i,VEZ TAPE DUPlFAITE=; PEPAREP VOTRE AVID 

N°:LOTO 700 
130 IF HAU=H<ZN) AND VAP<0 THEN VAR=B 
540 IF VAPi0 THEN VAS="MONTEE 
550 IF VAP=O THEN VAf="PALIER 
560 IF '+ÇØ THEN VAI='DESCENTE" 
570 HAV=INT(HA1J+DHH):LOCATE 3.2,0:PPINT 
HH'J;"M 	,:LOCATE29,2,0:PP111T VIT;"Y,M/H 

588 LOCATE 1,5,0:PPINT TNT<CAP',;" 
X98 LOCATE 30,4,0:PPINT VAs;:LOCATE 29,5 
.:J:PPIPIT U_.ING">t0.M";VuP::PPINT" M'S"' 
597 LOCATE 6 5,9:PPIt4T.F'$ B ; 
605 CLS:GOSUB 1585 
X20 IF VOL`H(ZN) AND ','IT=0 THEN 660 
-,?8 -,_ +1: Ir S=60 THEN M=M+I:S=O:ROF•21 
6.'+% 	223,37+M'•,6:LOCF,TE- 9.6,0:PPINT M; 
:Ir H,24 THEN COLOPI.7:LOCHTE 29,7,0:PPI 
rIT' P,.NNE ":An-(:FL.' M1[OM( C0CWR4.• 
640 LOCATE 12,6,8:PRINT S; 
650 COTO 188 
658 '----------------------------------- 
659 '----ATTEP.PISSAGE--- 
668 CLS:IF 8.2 OP 0=3 THEN B=8-2 
670 IF CA<C1(B) OR CA)C2(B. OP LA(LI<B) 
OP LA)L2(B) THEN LOCATE 1,13.8:PPINT "VO 
US AVEZ BIEN ATTEPPI...MAIS EN DEHOP> DE 
S PISTES AUTOPISEES...*:LOTO 780 
680 LOCATE 1,13,0:PPINT"VOUS AYEZ RIEN A 
TTERPI ." 
698 PPINT:IF M(25 THEN PPINTPOIJR PEDECO 
LLEP D'ICI TAPEP P:PEU 1 
708 PLA'('DOMISO05DO04SOMI1'0":PPINT 
710 PPINT"ROUP UN i.UTRE VOL TAPER N 

POUR APRETEP TAPEP F'::P$-INPU 
TI'I , 
720 IF Pi='N"THEN CONSOLE8,24:RUM 
730 IF Pf-'P" AND REI AND M<25 (HEN VO 
L=B:PED=B:GOTO 100 ELSE CONSOLE 0,24:CLS 
:END 
98 '----APPEL[ EN 378 POUR FLECHE------ 
--DU CAP ET CONDITIONS POUR VOL A VUE--- 
--ET ATTERRI5SAGE--------------------- 
800 IF CAP) =67 AND CAP<Il1 THEN B-0 
318 IF CAP) =111 ANG CAPel57 THEN B'4 
028 IF CAP)=157 ANG CAP•'282 THEN R-1 
330 IF CAP) =202 AND CAP<247 THEN I3=6 
340 IF CAP:-247 ANC' CAP< 292 THEN B=?. 
850 IF CAP) =292 ANG CAP 337 THEN R'5 
860 IF CAP)=337 OR CAP!c'2 THEN B-3 
378 IF fAP*.a22 AND CAP'6? THEN 8-7 
890 RETURN 
892 ' - - - -APPELE EN 120---------------- 
91 8 ZI.2:RETUPN 

28 2N3:PETUPN 
938 ZA.3:RETURN 
940 ZA-2:RETURN 
950 ZV-2:IF M)24 THEN ZV=1 

960 RETURN 
970 ZV=3:RETUPN 
980 CAP=CAP-2:PETURH 
990 CAP=CAP+2:P.ETUPN 
1000 ZI=1:ZA=I:RETUPN 
Iola ZV=I:RETURN 
1028 DHA-DHA-120:IF OHA- -240 THEN DHA=e 
1030 RETURN 
1098 '---------------------------------- 
1099 -INITIALISATION ELEMENTS FIXES TAR 
LEAU DE BORD- 
1100 FOR K-1 TO 7 
1110 READ X,Y 
1120 BOXF(X,Y)-(X+2,Y+2) 
1136 NEXT K 
1140 BOXF(215,37)-(224,63):LINE (129.35) 
-(143,35):LINE(184,35)-(197,35):00X(7.1.1 
4)-(312,199) 
1150 LOCATE 1,I,0:PPINT'ALTITUDE'; 
1160 LOCATE 38,1,8:PRINT"VITESSE': 
1170 LOCATE 3,4,0:PRINT"CAP"; ' 
1180 LOCATEIO,7,0:PRINT"TEMPS";:LOCATE 2 
9,7,8:PP.INT"ESSENCE"; 
1199 LOCATE 9,6,0:PRINTM; 
1260 BO%(Cl<I),LI(l))-<C2'I ,L2(1)) 
1210 BOXF(i 2,145)-(255,198),2 
1220 BOX(CI(0),LI(0))-(C2(0),L2(6)) 
1230 RETURN 
1250 DATA 12rl,34,l33.l7.14S,5 
1260 DATA 163,8,179,5,191,17,196,34 
1490 '---------------------------------- 
14!? '---TRACE POUF 1.E "VOL A VUE'APPELE 
EN 605------------------ 
1505 IF CA(104 AND B=0 THEN LEP-87+CA:LS 
r40,CA:CEp=876-4*LO:OTO 1155 
515 IF CA)256 AND R-I THEN LEP=LA-7:LSP 
=LA-47:CEP-4.CA-960:GOTO 1555 
1525 IF CA)55 AND CA 155 AND 0=2 THEN LE 
P=246-CA:LSP=199-Ca:CFR-4ILA-52.4:GOTO 15 
55 
1535 IF CA)256 AND 13=3 THEN LLP-333-LA:L 
5P293 LA: CEP= 1 312 •1If.A: GCtTO 1555 
1'_145 RETURN 
1555 BOx(23.(4)-(29;.143):LINE(168,64'-( 
160.72):L1N[+1(0,135)-(I60.I43aDP=HAU35 
8:11 DP)10 1111.N DP=18 
1565 IF LEP)143 THEN LEP-143 
1575 IF LSP!64 THEN LSP-64 ELSE IF LSP)1 
43 THEN LSP=143 
1535 LINE(CEP-2-DP,LSP)-(CEP-DP.LEP):I-IN 
r....'CEF'-32+DP,LEP):LINE-(CEP-38!DP,LSP):L 
INE-(CEP-2-DP.LSP) 
1595 RETURN 
159J
1599 

'------------------------------------ 
159f9 '-rLECHES POUF L.F. CAP HPPELE EN I?- 
l'0? DEFGPt(0)E0,•1,:.255,255,2,4,OGERGR 
; 7.= 15, 3, 5,9,16,32.64,128 
1•;17 DE1GR$tl)=24,24,24,24,153.180,68.24 
GEFGRf(4i=128,64,32.16.9,5,3.15 

1627 DErcpf(3)-24,60, Ion. l:î!,24,2.4,24,24 
:DE1ERS(5)=240.192,160,l4a,i),4,2,1 
1637 DEFGP$(2 )= 1I„ 32, 64.2'.°„ 2îS, 64, 31'. 16 
LEFCPI (6)QI,2,4,o.144,160,192,240 
1647 RETURN 

SIMULATEUR DE VOL 
Piloter un avion ? Rien de plus facile... avec votre TO 7. Une 
simulation très bien faite du vol d'un avion léger. 

M. LABOURET 

a~ 

4 



SUPER PHOENIX 
Le fonctionnement d'une centrale nucléaire est une cho-
se complexe mais passionnante. Ce programme se pro-
pose de vous l'expliquer d'une façon simple et réaliste en 
vous y plaçant aux commandes. 
La centrale'que vous allez devoir piloter est du type PWR, 
à eau pressurisée et vous aurez le pouvoir d'agir sur quatre 
des paramètres les plus vitaux â sa bonne marche. 
- La levée-descente des barres de contrôle. 
- Le débit d'eau du circuit principal. 
- La pression du circuit primaire. 
Ces trois éléments sont mesurés pardes paramètres inte-
ractifs ce qui signifie que toute action sur l'un a des consé-
quences sur les autres. 

Philippe PAULIN 
DEROULEMENT DE LA SIMULATION: 
En début de partie. vous avez devant vous, le schéma complet de la 
centrale, avec la légende explicative. Vous aurez cette vue constam-
ment sous les yeux. mais dès à présent vous pouvez mettre en marche 

la centrale. Pour cela vous agissez en levant les barres de contrôle et la 
réaction en chaine s'enclanche 
' levée des barres de contrôle. 	. Descente des barres 
Il vous faut simultanément commencer à refroidir le coeur dont la cha-
leur augmente. Le débit de l'eau se règle de la façon suivante 
DEBIT RAPIDE 	 DEBIT LENT 
W : Augmentation débit 	 E : Augmentation 
S : Stabilisation au niveau donné D : Stabilisation 
X : Diminution - débit 	 C : Diminution 

Dès que l'eau commence à s'injecter dans le circuit primaire, il vous ap- 
partient d'en régler la pression : 
O : Augmentation de la pression 
A : Stabilisation de la pression 
2 : Diminution de la pression. 
(1 : Arrête tout et vous donne votre bilan. 

Vous constatez très vite que les différents éléments ci-dessus régulent 
la température du coeur, mais leur action peut-être insuffisante et vous 
devez réagir très vite. 
Dès que vous arrivez à contrôler le démarrage de la centrale (ce qui 
n'est pas facile), il vous faut songer à produire de l'électricité. Il est évi-
dent que les turbines ne vont s'enclencher que lorsque les paramètres 

que vous régentez seront dans des fourchettes préc,ses 
- Pression supérieure à 100 bars 
- Débit d'eau supérieur à 42.000 
- Chaleur du coeur supérieure à 400 degrés 
Cependant, si ces paramètres sont trop élevés, vous risquez de Iesvo~r 
tomber en panne et donc échapper à votre action Il vous faut les répa-
rer très vite. tout en gardant le contrôle du reste de la centrale Pour cela 
appuyez sur le SHIFT droit jusqu'à ce que le message -réparation ni-
veau ?"' apparaisse Entrez alors le numéro de l'organe à réparer puis 

ENTER;. 
La gravité de la panne est indiquée en face du nom de la machine cor-
respondante : 
Pavé Blanc : Panne totale 
Pavé Gris : Fonctionnement partiel. 
Il peut arriver que la réparation soit impossible ou partielle. Dans ce cas 
l'indicateur de panne restera blanc ou deviendra gris 
Le but du jeu est donc de faire évoluer les paramètres de la centrale 
dans la fourchette étroite oû ils actionnent les turbines sans provoquer 
de panne. C'est très difficile. d'autant plus que les pannes font très vite 
boule de neige. 
En cas d'urgence, laissez retomber les barres de contrôle ce qui provo-
quera un arrêt d'urgence (attention pour que les barres montent ou 
descendent, il faut une action continue sur les touches' et .). Cela vaut 
mieux que la fusion du coeur, bien que celle-ci soit très spectaculaire. 
(Si, si, essayez... !). 
Je ne vous promets qu'une chose : vos nerfs seront mis à rude épreuve. 
Si vous habitez à proximité d'une centrale, parcontre, tournezvite cette 
page !!! 

10 RANDOM:B1=1E:82=23:H=RND(24):TC=RND(50) 
20 CLEAR 1000:RESTORE:PORI=320007O32025*READK:FOKE1.K*NEXTI:POKE16526,0:POKE16527 
.125 
30 DATA33. 0. 60, 1. 0. 4. 203. 126. 40. 9. 94. 203. 187.62. 63. 147. 2ø. 255. 119. 1 1 . 120. 177. 
0...55. 24. 236 
50 nkf1)='REACTEUR":NS(2)="ECHANGEUR":N!(3)="TURBINE":Nt(4)="ALTERNATEUR":rJEtS)= 
"PRESSURISEIIR":N$(6)="CONDENSEUR" 
60 V$=CHRS(187)+CHRS(183):P$=CHR$(140)+CHR$(191)+CHRE(140) 
70 NS(7)='POMPE":N4(8)="VANNE" 
£9 FORI=1TD10:R(I)=.5+RND(50)/100:U(I)=RND(0)/1000:NEXTI 
90 FORJ-ITO9:RERDM(Jl:NEK7J 
99 CLS 
100 FORJ-9TO32:SET(4.J):SET(20.J):NEXTJ 
110 FORJ=4TO20:SET(J.9):SET(J.33):NEXTJ 
120 D=10:F-14:H-6 
130 FORK =1T03 
140 PORIDTOF:SET(I.H):NEXTI:D=D-2:FF+2:H=H+1 
150 NEXTK 
170 FORI=87016:FORJ=18TO23:SET(I,J):NEXTJ:NEXTI 
180 FORI=21TO9o:SET(I.11):SET (I.13):SET(1.29):SET(I.31):rJExTI 
190 FORJ=12TO31:SET(58.J):SET(59.J):SET(60.J):SET(62.J):SET(63.J):SET(65.J):SET( 
66. J):SET(67,J):SET(90.J):SET(92.J):NEXTJ 
200 D1F13:H=98 
210 FORK=1T04 
220 FORI-DTOF:SET(H.I):SET(H+1.I):NEXTI:D=D-1:F=F+1:H=H+2 
230 NEXTK 
240 FORI=9TO14:FORJ=100TO110:SET(J.I):NEXTJ:NEXTI 
250 D=62:F=63:H=8:FOR1=1TO3:FORJ=DTOF:SET(J.H):NEXTJ:D=D-2:F-F+2:H=H+1:NEXTI 
260 D=58:F=67:H=32:FORI=ITO3:FORJ=DTOF:SET(J,H):NEXTJ:D=D+2:F=F-2:H=H+1:NEXTI 
270 FORI=217029:FORJ=887095:SET(J,I):NEXTJ:NEXTI 
280 FORI=96TO109:SET(I.21):SET(I.23.):SET(1.27):SE7cI.29l:NExTI 
3e PRINT197."(1)";:PR WT15E,"(2)":sPRIMTa170."(3)';:PRINTa71£."(4); PRINT55 
3."(6)"::PRINTÔ505."(VERS";:PRINTa7570."TOUR)': 
305 PRINT@404."(5)"::PRINT@531."(8)"::PRINT@726."(7)";:PRINTéà740,"(7)";:PRINT869 
3."(7)": 
310 PR1NT834.Ni(1):" (1)"::PRINTé^54,NS(2):" (2)"=:PRrNTD7874.NS(3):" (3)":.PRIN 
Tli898.NS(4);" (4)"::PRINT8918.NS(5):" (5)":PRINTa938,N!fE);" (6)":PR WTa962.N$(7 
): 	(7)". 
311 PRINT8982.N$(8):" (8)"::PRIN1@1OO2.Nt(9): 
321@ FORK=15TO20:FORJ-46TO53:SET(J.K):NEXTJ:NEXTK:FORI=21TO28:SET(48.1):SET(52,I) 
:NEXTI 
310 PRINT5i535. Vl::~~IN~ô7~0. Pt; :PRINT874~. Pt::PRIrlTa1696. PE: 
340 SET(54,32):SET(80.32):FORI=10870114:SET(I.28):NEXTI:SET(114.29) 
350 GOTO1000 
400 PRINTa832." 	 ":PRINT 
:RETURN 
500 DATA RUPTURE DE GAINE 	 .FISSURES DANS L'ECHANGEUR 	. AIL 
ETTE DE TURBINE CASSEE 
510 DATA COURT-CIRCUIT DANS L'ALTERNATEUR . MONTEE EN PRESSION IMPOSSIBLE 
FUITE AU CONDENSEUR 
520 DATA POMPE PRIMAIRE BLOQUEE 	 . VANNE BLOOUEE , AUXILIARE EN PANNE 
1Me PRINTaO."HEURE:"::PR1NT@64.STRINOS(60,45);:PRINTa768.STRINGS(60.45): 
1005 TC=RND(50) 
1010 C=C+1:S=S+(C/200):IFS<60THEN1020ELSES=O:M=M+1 
1020 IFM<68THEN1030ELSEM-O:H=H+1 
1030 IFH<24THEN1040ELSEH=O 
140 PRINTaB.H::PRINTa712.":"::PRINT13.M::PP.INT16.":",:PRINTINT(S): 
1050 R-X/400000:P=Y/7500:8=Z*4/30:TT=8-R-P:TC=TC+(1+TT) 
1060 PRINT'580."COEUR'::PRINT3644,INT(TC)::PRINTa331,"PRESSION";:PRINT839E.Y::PP 
INT8715."DEBIT" :X; 
1100 FORI=1T02:R'I)=R(I)-U(I) 
1110 IFR(I)<OTHENGOSUB10008 
112e NEXTI 
113e IFTCl600+RND(100)THENU(1)=U(1)+2 
1135 IFTC(OTHENTC=O 
1140 IFX)45000+PND(5NA0)THENU(7)=U(7)*2 
1145 IFX(OTHENX=O:AD=O:DD=QI 
1150 IFTC)2500THENB$="COEUR EN FUSION=  =ALERTE MAXIMALE":GOSUB50000:FORI=tTO5©:X= 
USR(71):NEXTI 
1160 IFYI150+RN0(50)THENU(5)=U(:;)-?. 
1165 IFY(OTHENY=O:AP=O:PP=O 

1170 IFTC(450ORX<4OeaaORY(100THEN2000 
I180 kW=INT((TC+Y•X)/10}6ti 
1185 KV=KV+(KW/_600) 
1190 PRINTa1E1.KW:"KW/H": 
2000 IFPEEKt14400)ANDETHENGOSUB:2000 
2010 IFPEEIS(14400)PND1ETHENGOSUB20100 
2015 I FPP 0 OTHENRP=0: GO7O20332 
2020 IFPEEKc1434O)AND2TH'ENPP=S 
2025 IFPEEK(14:.37)PND2THENAP=O 
2030 IFPEEK(14344)AND4THENAP=-5 
2032 IFDDC)OTHE::AD=O:GOT02065 
2035 IFPEEK(14--40)RNDI2£THENAD=250 
2040 IFPEEKc14340)PNDBTHENAD=O 
2045 IFPEEK(14344)ANDITHENAD=-2.50 
2050 IFPEEK(14337)AND32THENAD=100 
2055 IFPEEK(143337)nND16THENA0=0 
2260 IFPEEK(14337)ANDETHENAD=-100 
2e65 IFPEEK(1452£)ANDITHEN3eaa 
2266 IFPEEK(14337)PNDI.GOT05000 
1,070 X=X+AD+DD:Y=Y+AP+PP 
:2E0 GOTOIO10 
'a2a PRINT3.STRINGE(33.32)::8E=^REPRATIONS=NIvEAU: ":GOSJB50000:INPUTJ:PRINT 
50.N$(J)::PR INT64,STRING$(63,'-"); 
3010 U(J)=RND(0)/1000:R(J)=RND(0) 
3015 M=32 
2020 IFR(J)).5THE":M=12S 
3025 IFR(J)(.5ANDR(J)).25THENM=127 
3010 iFR(J) <.. 2SANDR(J)). 15THENM=42 
090 OrJGOT031eO, 322eo. _ 30, 3400.'500. 3600. 3700. 380. 390 

3100 POKEIE192.M:GOTO1010 
3200 POKE16212.M:GOTO1010 
3300 P0hE16232.M:GOTO1010 
3400 POKE16256.M:GOT01010 
X500 POKE16276,M:PP=ø:GOTO1O1ø 
3600 P0KE16296.M:GOT01010 
3700 POKE16320.M:DD=O:GOT01O1Ç 
3£00 POKE16340.11:GOTOIø10 
3900 POKE16360.i1:GOTOI01O 
5000 CLS:PRINTTAB(30)"BILAN":PRINTSTRING$(63."-"):PRINT:PRINT 
5010 PRINTTRB(1O)"VOUS AVEZ PRODUIT "alfV;" KW" 
50220 PRINTTAB(10)"EN ":Hi:" HEURES .":M:" MINUTES .":S;" SECONDES" 
5a30 END 
10000 P$-fl$(I):GOSUE5O,0o0 
10010 ONIGOTO10100, 11)2047. 10300. 10400. 10500. 10600, 10700, 10500. 10900 
10100 POKE16192.143:RETURN 
10200 POKE16212.143:RETURN 
10300 POKE16232.143:RETURN 
10400 POKE16256.143:RETURN 
10500 POKE16276.143:AP=0:PP=-RND(5):RETuRN 
10600 POKE16296.143:RETURN 
10700 POI(E16320.143:AD=0:DD=-RND(50):RETURN 
10£00 POKE1636Ç,j43:RETURN 
10900 POKEI6360.143:RETURN 
11500 B$="COEUR EN FUSION--ALERTE MAXIT' LE':FORK-STOLEN(DS):PRINTd224•K,MIDS99t.I< 
,1)::NEXTK:RETURN 
20400 IFZ(1.2THEN2e0IOELSERETURN 
20010 Z=Z+.08:T=INT(Z/.2):PT=le-T 
20020 FORI=8ITOPTSTEP-1:SET(1Ç,I):SET(12,I):SET(14,1):RESET(10.1+6):RESET(12.I+6 
):RESET(14'1+6):NEXTI 
20030 61=PT:B2-PT+6 
20040 RETURN 
20100 IFZ(-OTHENRETURN 
20110 Z-Z-.08:T=INT(Z/.2):PT=23-T 
20120 FORJ=62TOPT:SET(10,J):SET(12,J):SET(I4.J):RESET(IO.J-6):RESET(12.J-6)=RESE 
T(14,J-6,:NEXTJ 
20130 62=PT:13I=PT-E 
20140 RETURN 
50000 FORK=ITOLEN(8t):PRINTB24+K,MJD$In$,K.1):SNEXTK:RETURH 
51000 FORI=72000TO32025:READI<:POKEI.!<:NEXTI:POKE16526.):POKE16527,125:RETURN 
51010 DATn 33. 0. 60. 1 . 0. 4, 203. 126. 40. 9. 94, ::0'. 1 C7. G, F,7. 147. :c., 	1 19. 1 1 , 1::0, 177 
. 00. 35, 24. 236 	 m 

P1: 375 STEPS 
19 SNP ALIGNE",C" 

COLONNE",G 
18 C_C_1 

;9 D=D-1 
48 E=A 
A F=B 

LIGNE? 

TAQUIN 
1 CLI)NHE? 
2 
LIGNE :4 
COL04NE ' 2 

0190 
tO 1# 

Mi-dame, mi-taquin, ce jeu de stratégie et de réflexion 	00110 

vous permettra de jouer contre votre FX 702 P 	 t toi 
Qui va gagner ? Les petites cellules grises ou les petits cir- 
cuits imprimés ? 	 5 

J. MAROT LASSAUZAI E COLONNE? 
2 
LIGNE :5 

FX7O2 
COLONNE : 1 

0toto 
lotos 
001*0 
#3#0# 

Règles du jeu : 	 00*0 

Sur un damier de 5 lignes et de 5 colonnes, des pions noirs et blancs LIGNE? 
sont disposés de la façon suivante : (une case reste libre). 	 4 

"•'). 	 COLUHHE? 
.o•(,• 	 1 

()• •,. 
•(>•o• 	 LIGNE : 1, 
O•C,•(, 	 COLONNE ' I 

Vous pouvez déplacer un pion (vous avez les pions noirs et le FX les 	010#0 
pions blancs) lorsqu'il se trouve à proximité de la case vide. Le FX, en 	fouit 
déplaçant ses pions, va essayer de vous bloquer, c'est-à-dire de vous 	0#0 
mettre dans une position telle que tout mouvement vous est impossi-  
ble. A vous de rester libre ! 	 0*50* 
Le programme démarre avec F1PO. Aux questions "LIGNE"et"  COLON - 	#NIO 
NE". entrez, dans l'ordre des coordonnées du pion joué. La machine ré- LIGNE? 
pond puis affiche le damier. 	 2 
Pour visualiser de nouveau le damier, utilisez F1P2. 	

f_000tiNE? Ce programme fonctionne en DEFM1, avec ou sans imprimante. 

1 IRR. ,4  
LI G!{E 	; 2 
COLONNE : 	2 Pli ,. 92 STEP'S 

010#0 18 YAC 
0 #0# 26 R9$="010#0„ 
101#0 19 R1"#0#0#" 
05f0# 49 R2î="01 50" 
100#0 56  

LIGNE? ;9 R41="01030" 
1 ?8 A=2 
COLONNE? ?9 8:2 
2 99 GOTO #1 
LIGNE 	: 1 
COLONNE : 	1 

0010 
01*0t 
#0#80 
0##01 
#00#0 

?0113 AYEZ PERDU  

Suite de la page 1 

F.►, G;="#" 	12 IF F:4;At(E)=11I 
?E 656 i1e9 	 G(1,4)+G3:RET 
89 E=C 	 1939 A3(E)=NIG(1,F)+ 	INPEN, INPUTPEN. X, Y 

9U FZC, 	 63+igIGrF+2?4_F) 	Lecturedelapositionducrayonopti- 

199 Gf'=70" 	1049 RET 	 que. 

118 616 1999 	
PE N 
Définition d'une zone pour le crayon 

lui LOTO (C+2) {199 	P2: 228 STEPS 	 optique (utilisable avec ONPEN). 
299 IF D=;C=+t59 	19 HAIT 59 	CDBL, OINT, CSNG 

TO foo 	 29 PRT "LIGNE :";C 	Conversion de type pour les varia- 

219 50TO 789 	 +11 °COLONNE .; 	
bois numériques, 
CSRLIN 

399 5010 699 	 D+ 1 	 Renvoi la position du curseur (numé- 
408 CZC+1 	 38 FOR I=9 10 4 	ro de ligne). 

418 50T0 999 	49 PP.1 CSF ?;Rt(1) 	HEXS 
568 IF D-2;C'C+I:G0 	58 IiE„T I 	 Conversion d'une valeur décimale en 

TO 900 68(=(j 	 une chaîne de caractères hexadéci- 
male. 

518 C:C-1:GOTO 990 	78 IF Rx{9;3=A3(A-1 	INSTR (XS, Y$) 
699 IF G=22;C=C-1:GO 	);G B 299 	Recherche la position do Y$dansX$. 

TO 999 	88 IF flx4; $:A$(A+1 	;CTS 
788 IF DXO;IF D%3;D 	\;G,0 iI3p 	Conversion d'une valeur décimale on 

=D-1:GOT0 900 	39 $: $(R) 	
son équivalent octal (chaîne de 
caractères). 

719 0=0+1 	 l9û IF 8 O; IF MID(B 	PTRIG 
'399 E=r, 	 ,1)="#'; G=1 	Teste le contact du crayon optique 

'310 F=D 	 119 IF 8x4; IF t1IG(B 	(vrai - 1, faux - o). 

#1 
928 Gi=" r' 	 +2,1)="#°;G=1 	SCREEN (X, Y) 

928 GEB 1399 	119 	z9 TNE 	
Renvoie le code ASCII du caractère 

IF S 	Pa  situé on X, Y 
949 A=C 	 138 PPT "~/OU'S AVEZ 	STICK (I) 

'j59 B=D 	 PERDU"; :END 	(I - 0 ou 1) renvoie la position de la 

969 6010 #2 	209 IF 11ID(8+1, U-
-
" 	manette de jeu de numéro I. 

1008 $:R$(E) 	 5';G=1 	
STRIG (I) 
Renvoie -1 ou 0 suivant quo lo bouton 

1018 IF F=9;A3(E)=Gî 219 RET 	• 	de la manette do jeu numéro I est 
+MID(2,4):P,ET 	 enfoncée ou nor. 	 ■ 

5 



FROGI e 

Pas de monstres, d'extra-terrestres, de labyrinthes mor-
tels. . .  

Non, vous verrez apparaître sur l'écran, une mignonne 
petite grenouille, FROGI, qui la nuit venue se met en chas-
se. Aidez-la à attraper ces petits insectes dont elle raffole, 
mais évitez qu'elle ne mange trop de fruits rouges. 

SZYMKOWIAK 

Chaque insecte attrapé vaut 9 points. 
Chaque fruit avalé vous coûte une vie et 3 points de pénalisation. 
Vous avez trois minutes et 4 vies au début dela partie. Si vous atteignez 
300 points, vous obtenez un bonus de 4 vies, 3 minutes supplémentai-
res, mais vous repartez à O. Pour avoir un second bonus de 4 vies, il 
faudra maintenant atteindre 600 points, après ce second bonus. vous 
repartez pour 3 mn. mais vous êtes alors obligé d'atteindre 900 points, 
pour un éventuel 3' Bonus. .. Les indications nécessaires pour faire 
bouger FROGI sont 
D' Droite 

Gauche 
.,.- sauter 
Au début du déroulement du programme, tous les caractères chan-
gent. puis redeviennent normaux. Ne vous inquiétez pas. ceci est 
causé par les changements de caractères (lignes 5000). 
Après chaque partie. tapez STOP/RESTORE" et tout redeviendra 
normal... 
Ce programme lourne" sur COMMODORE 64, et utilise des fonctions 
spécifiques au C64. Il permet d'utiliser les fabuleuses possibilités 
du C64 (Sprites. musique...). 
Bonne chasse ! 
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; 	rii•!*rrj 
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£71 	 rur.4.:77.1 
2r'; 	 3 F.T=2 	'.E..TI 	 ..:. 

715 PE4-.•.. 
72¼ 

4QfJ0 RETU,r 
49 REi"Iiir. :J' 

If ;'j0 FGrE54,FE  

û1=54. 
4u I) j 	ç?i3 

5OEID PÛrE1,E Ei  
5!3i 
5080 
5030 r=u 
5100 FIJL=3T07.P.E1; 	I+•+ 	 tIETL 
511 REiIPr 
7C 
Ted 	QE54; 	u IJKEb4( ,,j FuKE54;:;- , 
Taia.3 osue 
7a1e FOST=ltI.i15 
7020 FOi.aV+4.'' 
7034 Ui=1TU1€3NETI 
7050 NEXTY 
70 FOKE542.. 1. 
/081 POrE5477 130  
72 piKE542724 
7e85 	 6OT073'3 
7e6 P0cE427L 
7/ EK547.,H 
700 FQKE4276, 3.3 
71232 F0RT1T01e0tEXTT 60IU/t1Q:) 
703 RE$TÛR 	Fu:f=iu'.2 READII E.-TT 
71394 F0Rr=0TO62:REiIIR 4E:rI 
7I;5 FURTTi)/ RELiHE,\TT 
7e96 îi=eeeeee 
7C'9 C'iJT0214 
713 REM$4LiTH t1ui 	Ijh MU1iIj.Fi.i: 	DE TEWS•*s•..$,s..+,.ee+ô*,e 
?1I1 £J1TF1137,14 
712 DFirF11e7,14 
7133 DFITFI1O7.14 
21•4 DATF11I7.14 

 
71.i5 Lirt1.12 	 -. 
71e6 1Rr1114,11 
7107 fliTti107.4 
7108 £A11.1 
7109 LniiH114.11 	 •.1.3( UR1I16.12 
7113 L'FTA11411 	 DiiTA14t1 
7111 DETA2272 	 7139 Di:i7i.11137,14 
1h2 £ITPi27, 	 7140 LIAF216,1 
,1I;. 1,11Mti,1. 	 741 oRrF111411 
.•114 	 ?142 DATAI 14,11 
7115 tJi:1rFI22ï,,:: 	 7143 DAT27,2 
1L 	 144 DATA2, 

, III 1ji151.7,17 	 714 	0H1A63,19 	 60 
.,11, £si717 	 (146 D,TA227,22 
7119 	1 	 7147 DRTi27. 
,1 1Mir1.;,11 	 ,'I 4' 	Dfflfi72 

Lriir11,,14 	 '149 DiTi37,17 	t 
çI 	i.irirf1i:''.14 	 7150 DATA37,17 	 -. 
,-i;a.; £iiTFl14.i1 	 7151 DATN107,14 	• 
.. 1.4 LIHiI1 £' 1 1 	 1152 DiTH1 14 1 1 
715 LI'iIc.1..1., 	 13 DI-tTHZlG.12 
?16 LIFTiL1t.. 12 	 (153 UpiTFi216 12 
7 1j7 ['iTi1t.14 	 7156 DATi-i114.11 
1. 1)riiri1t..16 	 "Ib/ D11111114, 11 	- 	 .A 

(1:' bi1it1.i.I 	 7158 DiiTH11411 	'.. 	 ,. 	1• 
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7131 	ATii1b,1 	 7160 IjillR114,.11 	 .. 

briiii,1.1 	 7161 DiiTElIl4,11 _ 
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7135 DRTiR1.I, 14 	 7530 END 
71:35 DHTH10i , 14 
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HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 

VOUS POUVEZ VOUS ABONNER AU TARIF PREFERENTIEL DE 340 FRANCS POUR 52 NUMEROS AU LIEU DE 
52 x 8,00 = 416 FRANCS. ABONNEMENT POUR 6 MOIS : 180 FRANCS. 

NOM: 
	 MATERIEL UTILISE: 

PRENOM: 
	 CONSOLE : 

ADRESSE: 
	 PERIPHERIQUES: 

REGLEMENT JOINT: 
	

CJ CHEQUE 	0 CCP 

M. 



LABYRINTHE 3 D o . CANON X-o~ 
Ce labyrinthe en 3 dimensions est au premier abord inex- . 	- 	t 	It: 	1.1, 	,) 	- 	, 	:.t u•1 	Uo~(,h_' -.', -. _  
tricable.Atelpoiet,qu'hseurbleposséderunesortiesurla 7'' 	LINE`-;•'"-(-o•="' o~, 0=°•1 :i_.. FGESET!B7•tq_-..1 

'.44 L1NE149,2i»-149,i') 86V (iOTO9G(. ^:✓+ re-XTX 
4• dimension. •_, 	LINE(49,1i)-!7U,U) 880 	!F 	iEilJPqI 	7THEN95' :14 NEXr1 

'.6v 	LINE(7G,(•)-(70,_0) 005 	1FAf(X1.Y1.1,L11 	I 	THEFn ^^~• FETtJF•N 
OlivierLICOT LINE(84,2!),-(84,'..) e9•: 	GosU87U (, 4ç:. 	71•TIr 	, 

:o'' 	L [ rJE (84 .'.) - ( 105, U) 9C'( 	Y I -Y I . 1 4•~• 1 G L(1CATE ,. 3 39t 	LI NE(IC,;,O)-( 	2t:) 910 GOSUE.::.:.( ,O FRINTRIG>+Ts;Ts.n): 
Mode d'emploi , '91 	LOCATE I , S 920 O=O.1 ?+i G~JSUE 7 N•11 

Le joueur est représenté sur les3coupesdifférentesducubede9ca- 
',92 	FkIrIT'•1'• 
-.~,- 	(_OCATE7 ,1 

9°,':r LDCAYE16.7 ,."O 	t INE(16•Z!•:._•:1•-'1-<I7.11•_.:•%1•.' 

ses d• arêtes, par un point clignotant sur chacune d'elles. Si la sortie est -,94 	̂2'• 
95 PPINrRIGHTS(STks(OI',: 
96 	1F Y.1 	x2ORYi 

- _Ira LINE(16•'1•..'•v1•_1-<17•Z1•:,'•Y3-Z) 
FP.INr •Y_OPZ1 	__T~+Er::;D .n 	LI?&I 	1•Z:•,.•tl*_:-(5•1•2, 	•xa•ZT 

présentée sur l'une des coupes deux petits points s'allument sur cette zs tocr.TE 1 	1 98o FOF:X--204C,TO2'?O ,STEF' i 	, "._6h 	L Ir1E (51 • Z 1 -_, -• x 1 •_ ! - (52-: 1 •: , --►  a •: i 
coupe et un son est émis. Si deuxsorties(quisontenfait,toutcomme :•I16 	(>klr,r 901 	6EEPIU•iO-nES1X).1 s;oo Llr 	(66•xi•.._•V1•_'- 	a~•YS•_,_•.1-_` 

les trois points clignotants qui représentent le joueur, la représentation 31) 985 HEErAE,S (X.) , I s- lo L i rtF 	fle• Y 1 • _. 	•Y 1 •. ) 	(87-x a •_ , 	V ) •. . 
de la même chose sous 3 coupes différentes du cube) sont 	resentés P 	 ) 	P 

,, LocaTEO, 	( 
41!, 	FRINT - T1ME•JO:OC, 

X86 N£x rx s 	o 	IFr • oTG+ENFETURr~ 
99.. CLS 5`IG 	IF1••itEN6C+:, sur chacune des deux coupes, deux petits points s'allument sur chacu- •12') LOCATE I I , 3 991 LOCATE I , O 552Q FOF.U= 1 TCA: 

ne d'elles et deux sons sont émis à la fois. .3O PRINT"MOVE= O" s 992 FRIrIT"ERA'70' ' ' 	VOUS ETES 	 SORTI... ' 	FEEP49. I 
Le cas où la sortie s'affiche sur les trois coupes n'arrivera jamais car 44r' GOSU61o!,O 99i LOCATE:.2 n54o Foi r, c. OIO 
c'est alors la fin de la partie (vérifiez vous mème l'exactitude de mon of 45') GOSUE+_U Oci 994 	 =° FRIrlT"T1ME 	:TIMES ~~sv 	TG 
firmation). En effet, les trois coordonnées (X,Y,Z) du joueur sont alors 

•16o GOStJ(i 	" ' 996 V F RIr1 	M 
UE X 

sS6V 	ETTU I 

identiques à ceux de la sortie. 
"OU:!7!l:('~J" 470 TIMES= 

) , -0 •175 
"HOVEL":O: 996 F'RIr1T ~~.7(~ RETURN 

997 A$=1r1i EYt 6000 	IFXI . iXTHEnb1C'C. 
Il est évident que l'on ne peut pas passer à travers un mur. 4U,, As=1rwrEY 990 IFAS-""THEN997ELSECLS 6C,jt. 
Achaquedébutdepartie,lejoueurestplacéd'officeaumilieuducube. 49° GOS1J84,00 999 END 6040 PSET(l6•Z:•_._-Y2.2) 
Pour ce qui est de la sortie, elle est unique et est placée aléatoirement slo 	1FA%="'THEN480 1000 FORM= ?TOB bozo PSET ( 17•z2•_ ,--Y_ •2) 
sur un bord du cube. 

:2é, A=ASC(AS) 1010 FOFZOTOB 6060 FFESET(17+1_•.•V_•_) 

Ce jeu est au début assez difficile (difficulté de représentation del'as- 
 _60WZ1. 7THEN6•,'! 

  "THEri r, 	IF 	! r. l , 	(I • z 1 + 1 i =" 1 	t: 	, 
l'î20 	[FA$ 	Xi,Y, Z)='»THEN110U 6 ) 74 	l 16•ZZ•, 	•Y•> )Fy 1 
h'.n 	! 	 •2) 6114 	IFVI<:V_THEr,o_OU 

semblage des trois coupes simultanément), dù à l'apport de la 3" di- 9 	 P 	 ) 	PP sae) GosuE<7<<. »~ 
1 	LINE 	16+Z•2.3+Y•_ ) -(17+Z•Z.: - 
1040 LINE(16+Z •2,3*Y•2)-S17.Z•2,'•Y•2> 6130 

mension, mais l'on s'y habitue très rapidement, de plus, c'est un très 550 	Zl.Z1.1 1050 GOT0120!) 6140 PSET(I.22•:,•x2.2) 
bon exercice qui développe la souplesse d'esprit. s6' 	,,.'it 1 100 	FFESET (16-Z•2, 2+•r•2) 6150 FSET (52.2.•_, _ •X2•_ ) 

57n 0=0-1 1114 FRESET(17•Z•2.2+Y•2) 6160 PRESET 	2.!'.22..2) 
:i81 GOr09~U 11201 PRESET16.Z•2.+Y•) 6170 PRESET(51+Z2.2,3•X2•:) 
o•::' 	IFnn' 	itirxi 	7rHErl67o 117,0 PRESET(17+Z-2,_+Y•2) 6200 1FZI:>Z2THEN63OU 
6U; 	IFAs(XI•1.'(1,ZII''1"(HEN67'., 1200 NEXTZ 6210 r:-F:+1 
610 cosur7%,Cu: 1210 NEXTY 6240 PSET(86+X2•2.2•Y2•2) 

10 F+EÈG";•.!0,10 	 __. 	[FAS-""THEN2IU 620 	XI-X1+1 1220 RETURN 6250 PSET(87+x_•2, 	+Y2•:) 
20 CLS 	 230 xi=4 6-.iO GOSUEI(,OV 2000 FORX-OT08 6260 PRESETfn7.x..z,2+Y2•2) 
'U LOCATE4.2 	 240 •/1=4 6411 O=O.1 2010 FORZ•OTOB 6270 PRESET (eb•x2.2,~+Y•:) 
40 PRINT"UN 	1NSTt+ri1..." 	 25', 	Z1=4 650 G0r0950 2420 	IFAt(z,Yl,Z).""7MEN2l0U 6300 IFF-OTHENK• 	1 
~O CLEAR45!7 	 260 G=1NT(RUD(G)•3) 674 	IF('.290F.21<1THEN74O 2:'30 LINE (SI12.2,2*X•2)-(52+2.2,21X•2) 63)0 RETURN 
60 D1rA$(8.8,N> 	 267, 	IFG<~UTHEr1270 675 	IFCt.iX1.Y1,Z1-I1="1"THEN74O 2040 LINE(,1+2•2,'*x•2)-(~2•Z•2,1+Y.•2) 7000 PRESET(1+2)•2,•Y1.2) 
65 G=NACfklGMT1trI 	Ee.2)>!oO 	 266 	X2-!]NTIRND(G)*2))•8 680 GOSUE+71-'X0 2050 60702200 7010 PRESET(17•Z1•2,^•Y1•) 
70 FOP.X-OT08 	 267 Y2-INT(RND(G)•9) 690 	Z1==Li-) 2140 PRESET!5I+Z•2,2*X•2) 7020 PRESET(16+.1 	'-V1.2) •r. 
80 FORY=OTOB 	 268 Z2-IrlT(RND(G).9) 70(, GOSUG30U6 2)10 PRESET(52+Z•2,2+X•2) 7030 PRESET)7•Z1.'.3•YI•'i 
90 FOPZOiO8 	 2701 IFG.:%iTHEN275 710 0=0+1 2120 PRESET 31+Z.2.3*x. 7050 FE.ESET G1+21.2, 	•x11 
100 G°1NE!RMD(G)•7) 	 271 	X2=[HHT(RND(G)•9) 721, GOTO95(, 2)30 PRESET(52+Z*2,S+X-2) 7060 FRESET(S'*Z1•,2x1:) 
110 	1FG•OTHENAI'X,Y,Z)•-"1" 	 272 Y2.(INT(RHD(G)+2))•8 740 	IFA!>3OORX1<1THENB10 2200 NEXTZ 7070 PRESET (51+Z1•:.Z•1•2) 
120 NEXTZ 	 273 	22-INTtRKD(G)•9) 745 	IFAa(XI-1,YI.Z1)="1"THEN8IU 2210 NEXTX 7080 fRESE7( 	21:,3xl•I) 
1'(' NEXTY 	 275 	IFG(>2THEN2eO 750 GOSUB7000 2220 RETURN 7100 FRESET(UÔ.XI•,2•YI2> 
14•: 	NEXrx 	 276 	x2=IrNT(RND(G>*9) 760 X1=XI-1 3(,00 FORY-OTOB 71)0 PRESET(87+x).2,2+V1•.") 
150 BEEP2O0,10 	 277 '12-INT(RNO(G>•9) 770 GOSuBI000 30)0 FORX=0TO8 7124 FRESET(061x1•:,3•VI•2> 
1&0 CLS 	 270 	Z2=lIr17(RNO!G)+2))•8 780 O=O+1 3020 	IFA$(X,Y.ZI)=""THENI100 7130 	fRfS(:T(87+1+:,'••V1•:) 
170 LOCATE3,1 	 28! AS(4.4,4)="" 790 60T0950 3Û3(j LINEf86+X•2,2*V•2)-(07+x•2,2+v•:) 

(, 	GPFTt'FIN 
180 FRLNT"POUR COMMENCER- 	 285 As!x2.Y2,Z2)°"" BIO 	IFA!>770RY1<ITHEN88(.i 3040 LINE(86+X*2,3+Y-2)-187+x-2,'••r•') 
190 LOCATEO,2 	 290 CLS B1 	IFn$(X1,Y11.Z1)"î"TMFN080 :050 GOT03200 
20x 	PRINT°TAPER SUR. UNE 	TOUCHE". 	:oo LINE(0.21)-!119,21) 820 GOSUI37000 ;100 PRESET(86+X.2,2+Y• 	) 
2V' 	Ç$ttVE($ 	 'IO 	LINE(I4,20)-(14,0) 80 Y1'Y1-1 110 PRESET(87+X•22+Y•2) 
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390 LET a$(5) 	pour commencer 
appyyRr sur C" 
400 OR n=0 TO 4 
410 FOR x=0 TO 30 
418 BORDER 0: PAPER 0: 
420 PRINT AT n46,x; 
430 I3CPP .05 , 10 

25 LET ar c =0 
31 LET h=ø 
40>DORDER 0: PRPER 0: CLS 
50 DIM .11(5,31) 
51 LET h=h+1 

	

60 LET - 1 (1) =" 	jaan -ch r i 
ophe JRCOUET 

	

70 LET a$(2)=" 	 vous p 
pose' 

	

30 LET .1$(3)=•• 	son program 
PARACHUTE 
90 LET .1$(4)" 'In jeu d'aC 

n et de combat 

	

100 LET 4$(5)=" 	 appuyer 
r ENTEP 
157 FOR n-0 TO 4 
159 FOR x=0 TO 30 
151 PRINT AT  
162 BEEP .05,10 
163 INK INT (PND) +1; PRINT 
n45,x; 4$ (n+i) (x-+i TO x+l) 
157 NEXT :! 
188 NEXT n 
170 PAUSE 4.P4- 
2.72 CLS 
180 LET af(1)="VOUS 011-1-3 en 
en ,juin 1940 
190 LET a $ (2) _" tOU t a coup '. 
ap¢rcevez dan_' 
200 LET e1(3)="le Ciel des p 
chutist!S.VOUS - 
210 LET aY(4)="distin9~Jez aa 
deux sortes dn" 
220 LET a (6) -"0a-11 chut13tes 

npu' nr GNTXR •' 
221 FOR n=0 TO 4 
223 FOR x=0 TO 30 
225 PRINT AT nt5,x;"/" 
228 BEEP .05,10 
227 INK INT (RNOsFS) ♦1: PRINT 
n ,5,x;a$(n+1) (x+1 TO x+l) 
U2 s NEX-t' x 
270 NeXT n 
291 PAUSE 444 
232 CL9 
240>LP-T a$(i)="vos enn~ris te 
parachutistes - 

2150 
 

LT .1$2) -noir % It •101 a 
, Les jaunes." 
260 LT .15(3).1"VOtr2 Mission 
t avant tout de.. 
270 LL-r of (4) =-rattraper vos 

is puis Vous - 
290 LET .1E(8).1"dpu5. tuer vos 
nnemis - 
290 POR n=0 TO 4 
300 FOR x=0 TO 30 
310 PRINT AT no5,x;"a" 
315 13CCP 05 , 10 
320 INK IUT (RNDfB)a1: PRINT 
ns5,x;aS(n+i) (x+l TO x.ii 
330 NEXT x 
391 NEXT n 
341 PAUSE 4e4 
342 CLS 

	

350 LET a$(1)-" 	lois dirt 
,ons" 

	

380 LCT a$ (2) =.' 	 S --> a 
•X370" 	

F1--> a d 370 LCT a1(3)c"    
i ta •• 
380 LT a!(4) = 	 0--> ti  

435 INK INT (RND,6)+1: PRINT AT 
ns5,x'a$(n+l) (x+2, TO x+1) 
438 NkXT X 
440 NEXT n 
450 IF INKEY$=••C" THEN GO TO 4': 
0 
451 PAUSE 4e4 
460 IF INKEY$ 'c " THEN GO TO 1 

,too PFIPEP 2: BORDER 0: CLS 
00 IF h=1 THEN GO SUB 2000 
320 LET q=13 
330 LET I=0 
550 550 LET ,C=0 
390 LET m=3 
610 LET c=5 
630 LET '4=0 
560 LET •i=0 
.80 BEEP 2.2  
710 GO SU! 3000 
730 FOR .,=1 Tri 100 
750 LFT n-1t4T (RHD+7.0) +t; 
770 BEEP .01, .0], 
790 FOR 1=9 Tn 21 
010 INK 5: PRINT RT i -2,r1; "e" : 

INK. Pte: PRINT AT i -i,n; "'y" : PRINT 
AT i-3,n," - 
815 IF i=21 THEN PRINT AT 12,n; 

020 LFT b=K+] 
8301INK 0: PRiNi AT 20,1;" 

850 IF INKEY*-"8" THEN LET q=q+ 
1 
860 IF INKEY$ -:"5" THEN LET qnq- 

1 
870 IF INKEYS--0" THEN GO TO 80 
00 
890 IP q>29 THEN LET q=3 
910 INK 0: PRINT AT 20,q;" Nom/ 

930 IF i-2-19 AND n • ,'q+2 THEN (3 
O SUB 4000 
935 IF b1 THEN GO SUB 1050 
940 GO 5UB 1000 
950 NEXT i 
955 LET sc-SC+10: PRINT ; FLASH 
1;A-r 3,14;SC 
900 NEXT a 
1000 NEXT c 
.1030 LET m =INT (RND*ES) +n 
1050 FOR C =t( TCS 19 
1075 PRINT AT C ,m • "Iy' : PRINT AT 
cf1,a;•' ". PRINT AT c-1,m;" 
1076 IF c=19 THEN PRINT AT 19,m; 

1080 RETURN 
:?000 POR x=0 TO 7 
2010 READ AN 
2020 POKE USSR "a ^ +x , rn 
•'!N30 NEXT X 
?040 DRTA SIN 00111100 
P050 DRTA BIN 01111110 
.0F0 DATA BIN 11111111 
,070 DRTA BIN 11111111 
;0t30 DATA BIN 01010101 
2090 DATA 13IN 01000010 
:3100 DRTA DIN 00100100 
:?110 OPTA BIN 00011000 
2120 FOR X-0 TO 7 
2130 READ AN 
2140 POKE UR "b"+x,RN 
21150 NEXT X 
2140 DATA BIN 01000010 
2170 DATA BIN 01011010 
2180 DATA BIN 01011010 
2190 DATA BIN 00111100 
2200 DATA DIN 00111100 
2210 DATA BIN 00111100 
2220 DATA BIN 00011000 

•(t 

1 
2230 DATA SIN 00011000 
2240 FOR x'0 TO 7 
2250 READ RN 
2260 POKE USR "C"+x,AN 
2270 NEXT X 
2280 DATA BIN 10000000 
2290 DATA BIN 01000000 
2300 DATA 81111 00100000 
2310 DATA BIN 00010000 
2320 OPTA SIN 00001000 
2330 DRTR SIN 00000111 
2340 DATA 8IN c10000111 
2350 DATA BIN 00000111 
2380 FOR x=0 TO 7 
2370 READ RN 
2380 POKE USR "d"+x,RN 
2390 NEXT X 
2400 DATA BIN 10011001 
2410 DATA BIN 10111101 
2420 DATA BIN 01111110 
2430 DATA BIN 00111100 
24.4.0 DRTA SIN 00111100 
2450 DATA 8IN 11111111 
2480 DATA BIN 11111111 
2470 DRTR BIN 11111111 
2480 FOR x=0 TO 7 
2490 READ RN 
2500 POKE USR "e"+x,rn 
2510 NEXT x 
2520 ORTR DIN 00000001 
2530 DRTA BIN 00000010 
2540 DRTR bIN 00000100 
2550 DATA BIN 00001000 
2560 DATA BIN 00010000 
2570 DATA BIN 11100000 
2580 DATA BIN 11100000 
2,190 DATA BIN 11100000 
?5Q1 RETURN 
3G9G)4> INK 	PRZNT AT W 
500.1 r R 	R 
T002 BORDER 0 
3003 PAPER 2 	 ______ 
'_)010 INK 1: PRINT F)T 21 

3031 INK 1: PRINT AT s. , o; "6l" ; AT 31; ..~.. 

3034 LET i=5 
3035 FOR u'ø TO 2 
3040 INK 3: PRINT AT 3,1 "  

AT 5, 1 1  
. 	 LYT 5,1 ;"  

Z©41 LET i =22 
3042 NEXT to 
3050 NEXT s 
7051 
3060 RETURN 
4.000 LET v=v-1 
4010 LET w=w+1 
4030 POR X-1 TO 3 
t040 FOR ,=1 TO A0 
.1041 C)OROLR I 
4042 noPDru7 2 
4043 BORC.cR 3 
4044 rMJPOCU 4 
4045 (]ORDER 5 
4.046 r3aPOCR 6 
4.047 DORDCI2 O 
4.048 BEEP 0.01,J 
i055 NEXT j 
4.080 NEXT x 
A051 PRINT ; FLASH 1, FIT 21,13+V; 

1x54 FOP i =1 TO 10 
.1O813 (JEEP 0. 1 J0 
L06 PRINT ; FLASH 1;,1T 21,13+w) 

1057 BEEP 0.1,20  

x•068 NEXT i 
•1069 IF w=4 THEN GO TO 0000 
4070 > INK 1: PRINT AT 21 , 1'J+v ; "fl" 
4071 LET fl C -S C -10 
4100 RETURN 
:3000 FOR 1=19 TO 6 STEP -1 
(3010 PRINT AT t,q+2,'t" 
3020 PRINT AT t,q+2;" " 
3030 Ifs t -+C +1 FIND q+2 mea THEN GO 
ro 5100 
9031 NEXT t 
Ç040 00 TO 810 
3100 PRINT AT t ,q+2; "•300" 
3110 FOR b=1 TO 100 
T120 NEXT b 
5130 PRINT ; FLASH 0;RT t,q+2;" 

3140 LET SCmsc+500 
3141 PRINT AT i-1,n;" ": PRINT A 
r i -2,n; " 
5142: PRINT 	FLASH 1;R1' 3,14;51 
3150 GO TO 7150 
6000: CLS : PAPER 0: BORDER 0: C 

0001):: PAPER O: BORDER 0. 
(3005 IF S C <m C THEN GO TO 6100 
6010 IF s C m C THEN GO TO 6200 
13011 IF sC<IC THEN GO TO 6100 
(:~100 DIM r$(4,30) 
0101 LCT r$(1)-"VOTRE SCORE •" 
Eî110 LET r $ (2) n"LE MEILLEUR 3COR 
E EST DETENU" 
6120 LET rS(3)'"PAP 
rî130 LET r$(4)="RVEC 
(3131 FOR 0=0 TO 3 
€3132 POP x:,ø TO 29 
6133 PRINT RT n.5s5,x;"U" 
5134 INK INT (RNO 5) +1: PRINT AT 
n ►5+S,x r$(n+l) (x+l TO )(41) 

6135 BEE% .05,10 
6136 NEXT X: NEXT n 
6137 PRINT ; INK 6; AT 13, 9, q$; AT 

(31369(SÂU aT4©60s: sc 
(".139 XF SNKEY* r "• THEN CO TO 4.0 
6199 00 TO 40 
0200>DXH r$(5,30) 
rc201>INPUT "votre noel",q• 
6202 DIM r$(5,30) 
E203 LET r S (1I a"BRAVO •VOUE ETF' 
DE3oRIIA R &e" 
6210 LET r (2) --LE DETENTEUR DU 
MEILLEUR SCORE" 
•i220 LET r 1 (3) -"LE HEILL.E1IR 'COR 
I- EST DETENU" 
rî221 LET N C =S C 
6240 LET r$(4)-"PAR 
6250 LET r!> t6) -" AVEC 
0260 FOR n=0 TO 4 
0270 FOR x -0 TO 29 
0200 PRINT AT ns5,X;"U" 
3281 DEEP .05,10 
tî290 INK INT (PNO.Q) ♦1: PRINT AT 
ns5,x•r$(n+l) (xt i TO xi'I) 

11300 Nl.X Y 
0310 NEXT n 
G311>PRINT ; INK G; RT 13,9; q«; AT 

..0 9' mc 
sola hnu5F 444 
5313 GO TO 40 
672G> PEN 
!7730 RCri 
5'140 REM 	r iii 
9350 REM 
6360 REM 

', . 

Encore des envahisseurs ! A ce rythme là, la terre risque 
d'être rapidement surpeuplée. Ne nous laissons pas faire, 
et ne ratez pas les parachutistes (les uns sont à détruire, 
les autres à sauver). 

J.-C. JACQUET 
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C'EST NOUVEAU, ÇA VIENT DE SORTIR! 

Canon 
i JEUX 

~ ! ET 
! - PROGRAMMES 

ORDINATEUR INDIVIDUEL 

~un ~~L z~ uffla~ mama■ 

iii/ nun 

• • ■■a ■■ ■■■ UN...... 

NOUVEAUX COUPS DE 
CANON 
Utilisateurs de Canon X-07, 
réjouissez-vous, Canon Fran-
ce met à votre disposition de 
nouvelles cartes pour votre 
machine chérie ! Tout d'abord 
une nouvelle carte de RAM qui 
ressemble comme une soeur à 
la carte déjà disponible : elie 
en a la forme et la couleur rou-
ge, mais pas la capacité qui 
est portée de 4 à 8 Ko, de quoi 
écrire quelques programmes 
intéressants (Carte XM 101). Si 
vous préférez sauvegarder 
vos programmes sur des cas-
settes classiques, un nouveau 
magnétophone vous est pro-
posé : le X 730 quia l'avantage 
d'être à la fois data et audio. 
Mais, ce n'est pas tout, les 
nouvelles cartes de program-
mes tout faits sont également 
très alléchantes : la XP 140 est 
une carte d'extension du lan- 

gage basic. de nouvelles ins-
tructions viennent s'ajouter à 
un langage déjà très puissant 
pour ce type d'ordinateur. La 
XP 110 est une carte de ges-
tion de fichier. la XP 120 est un 
calc, la XP 130 est une carte 
graphique à cinq tableaux et 
la XP 150 traite les calculs 
scientifiques. 
La XP 110 est disponible immé-
diatement chez les reven-
deurs Canon, en mars seront 
disponibles les cartes XM 101 
et XP 140 ainsi que le magné-
tophone X 730, et il faudra 
attendre avril pour le reste. 
Chez Logi'stick six cassettes 
sont en préparation dont un 
calc, une cassette de Jeu, 
un traitement de texte, etc... 
disponible en mars. Enfin, un 
Tome 2 des Jeux et program-
mes est en préparation pour le 
mois d'avril. Vos Canons vont 
chauffer! 	 ■ 

ORDINAL 1 ET MICRO 7=8? 
et un logiciel. Ne vous marrez pas, 

ORDINAL 1. l'émission de TEl dont c'est une émission grand public, et il 
nous vous avons parlé la semaine y a encore des gens qui ne savent 
dernière. reçoit Yann LEGALL du pas tout sur l'informatique ! Des 
magazine MICRO 7. Au programme reportages sont aussi au programme 
de l'émission : "Comment ça mar- et nous apercevrons probablement 
the ?" nous explique ce que l'on peut quelques nouveautés. 
faire avec un micro, nous saurons ORDINAL 1, LUNDI 5 MARS à 17 heu-
également ce qu'est un programme res 45 sur TF1. 	 ■ 

JEUX et PROGRAMMES 
pour 

l'ordinateur familial 
TEXAS INSTRUMENT 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 2 

INITIATION AU 
LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 
Ti 99 4/A 

avec le module "mini-mémoire" 

Programmes en Ti BASIC pour Ti 99'4A 

JEUX et PROGRAMMES 
pour l'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENTS 
Tome 3 
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DES LOGICIELS 
POUR CANON 

Explorez les étonnantes possibilités de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes réunis dans cet 
ouvrage Des programmes performants qui fonctionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) : calculs scientifiques : opéra -
t ions sur les matrices, conversion de coordonnées. 
racines de polynômes. intégration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque, histogramme. 
impôt, hard copy, tracé de courbes• biorythmes, etc. Des 
jeux : loto, poker, ardoise magique. un peu d'EAO, un 
super jeu d'aventures : le Trésor du Galion et trois "gros'' 
programmes qui nécessitent une carte d'extension 4 K 
Astral. Tierce et Surfaces et Volumes. 

UN LIVRE SIGNÉ SHIFT EDITIONS ! en vente chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER 
A ENVOYER A 

SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 

a 
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PRIX UNITAIRE 95F 
contre remboursement - France - 20 F D. étranger --- 30 F o 

REGLEMENT JOINT 	.0 0 F DATE 
chèque D 	CCP ❑ 	 SIGNATURE: 

LE PREMIER TOME EST DÉJÀ UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX! 

Programmez vous-même en Ti-Basic grâce à des instructions simples, sans 
aucun périphérique ni module complémentaires. Des jeux originaux et passion-
nants avec couleurs, graphismes et sons : Jeux de mouvement (Bowling, Bataille 
de l'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de réflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi, Architecte, etc.). Jeux de société (421, Goldie, Cochon, Mastermyster, Chif-
fres et mots, etc.). 
Des programmes performants: Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis-
tance (Tiercé, Impôts, Suivi de compte en Banque, etc.). 
Et aussi des Astuces pour augmenter la puissance du langage Ti-Basic : AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Le tome 2 est toujours en basic simple, sans périphérique ni module complémen-
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux : Backgammon, Sous-marin, Trappe, 
Roulette, Casse-tête, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi-
que à inclure dans vos programmes : Big Ben, la Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes éducatifs : Arithmétique, Calcul de 
puissance, Régions de France, entraînement à la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

programmes en Ti basic pour "Ti 99/4A' en vente dans les frlaC et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 

Le tome 3 est en basic étendu, il nécessite donc le module "Extended Basic" qui 
augmente considérablement les possibilités de votre ordinateur. A des program-
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complète de plu-
sieurs comptes en banque s'ajoutent des jeux rapides (bataille navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de société (Thème astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calculette scientifique, Ardoise magique etc.), des utilitaires pour créer des lutins, 
fusionner des caractères, dessiner point par point, faire défiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas à votre nom! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs français. Disponible. 

Vous connaissez le Ti-Basic, vous possédez un Ti 99/4A et un module "Mini-
mémoire"? Vous pouvez dès à présent disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur : Accès à toutes les possibilités graphiques, y compris la haute résolu-
tion. Accès direct à la mémoire centrale. Grande vitesse d'exécution (deux minu-
tes au lieu de deux heures trente pour un même programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentés vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques préalables, à maîtri-
ser un langage très puissant réservé jusqu'à présent aux seuls spécialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195,00 francs 
français. Disponible en français et en anglais. 
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H - GASTRONON: 
95F 
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)" que ou MCN, modification de et efficace avec présenta 

	

l(B1D)(OXG1iIRCII) 
	~~ ~,•~ chaîne par remplacement tiondes données sousforme 

. 	4 	 J 	_ 	 j 	(langage machine). 	 de carte de visite. 

VENDS PC 1500 (10/82) + impri 
mante CE 150 + CE 155 (8Ko) + 
K7 (PC MACRO. LOGISTICK) + 
Programmes + papiers + stylos 
+ livres (PSI. SHARP) + divers 
3800 F Michel GAY 71370 BAU-
CHIERES Tel (85) 96.88.00 

VENDS T19914A + Synthétiseur 
de parole + Interface SECAM + 
cordon magnéto + manettes de 
jeux + 7 modules achetés dé-
cembre 83 4000 F vendu 3000 F. 
Tel. 372.32.96 (après 19 h) de-
mander Serge. 

Achète pour T199/4A module 
Basic étendu contre 270 F. Tel. 
878 9442 

Possesseur de matériel HI-FI 
ECHANGE contre APPLE II (mê-
me sans moniteur). Un ampli de 
puissance 2 X 100 W + 1 platine 
disque+ 1 platine cassette Tensai 
+ 1000 liquide faire offre é Daniel 
PEPIN 95, rue du Fbg Saint Antoi-
ne 75011 PARIS Tel. 340.27.07. 

VENDS TANDY PC 2 (SHARP PC 
1500) 1200 F. Bertrand GRALL 
4, rue Lavoisier 67200 STRAS-
BOURG Tel. 188) 30.57.24. 

VENDS ZX 81 - lK (début 82) avec 
Repat• bouton M/A, bip clavier le 
tout dans un coffret alu muni d'un 
clavier type calculatrice, Dim 350 
x 400 x (110 - 35) mm Prix 750E 
Servais MAUSS 13, rue de Trieux 
54150 AVRIL 

CHERCHE ZX 81 récent avec ou 
sans 16 K pour moins de 1000 F 
Pascal FONTAINE 41, rue de l'Offi-
ciel 33240 SAINT ANDRE DE 
CUBZAC Tel. (57) 43.01.29 après 
20 h. 

ACHETE pour TI 99/4A mini 
mémoire (Mbleur + Manuel) Tel. 
(20) 37.10.30. Monsieur BREYNE 
DUREUX. 

VENDS TRS 80 16 K modl niv. 2 
avec moniteur NB et magnéto 
cassette bon état prix 2900 F 
comptant Tel. 209.91.83 après 
18 h 30 cherche revues anglaises 
ORIC 48K Antoine BERNADOT-
TE. 

ACHETE pour MULTITECH MPF Il 
lecteur de disquettes BENHA-
MOU A. 37, rue Claude Decaen 
75012 PARIS Tel. 307.15.31 (après 
19 h). 

Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE Il et 
IIe est livré avec un emballa-
ge de disquette réutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 logiciels : 

BASIC et D.O.S. FRANÇAIS 
pour programmer en fran-
ais sur APPLE avec ou sans 

extension mémoire. C'est un 
APPLESOFT en français dont 
les mots sont redéfinissa-
bles ce qui laisse la possibili-
té de personnaliser les ins-
tructions et de créer votre 
propre langage basic en 
français. Pour apprendre le 
basic ou pour l'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC-
TUREE pour une program-
mation simplifiée et clarifiée. 
Accès aux instructions 

WHILE WEND, REPEAT, UN-
TIL, IF THEN ELSE à l'aide de 
l'ampersand (&) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'accé-
der au graphisme tortue et 
aux procédures simples utili-
sées par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta-
bles. Idéal pour initier vos en-
fants à LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN-
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc-
tions simplifiant la program-
mation sur les chaînes de ca-
ractères. Plus de ASC 
(LEFTS(MIDS(AS.1,3))) illisi-
ble, mais des fonctions clai-
res comme GLR, recherche 
un groupe de lettres ou SCH, 
extraction de chaîne avec 
critère d'arrêt alphanuméri- 

SAISIE FORMATEE DE DON-
NEES. indispensable pour 
une bonne gestion d'écran 
lors d'une saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caractères ainsi que les 
différents caractères de 
contrôle. (langage machi-
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM-
MES pour résoudre tous les 
problèmes de correction de 
lignes basic : insertion, com-
pactage, suppression, re-
cherche de mots, etc. (Ian-
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES, une gestion 
de fichier modulaire simple 

BISCRU. un jeu de réflexes et 
d'attention où il faut éviter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
élaboré digne des jeux de 
café ! 

PARACHUTISTE un jeu d'ar-
cade français. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber à l'eau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigné. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi-
mastermind, découvrez l'as-
sassin, l'arme, le mobile et le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 

BON DE COMMANDE A DÉCOUPER OU RECOPIER A ENVOYER A: 
SHIFT EDITIONS : 27, rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 
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LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 

Nombreux autres titres. 
Demandez notre catalogue 
12 pages couleur. 

Vous avez écrit des logiciels pour micro ordinateurs 

si vous voulez ètre édités contactez-nous. 

Q 

ANTEATER 
... sur Ti 994/A 

La vie d'une fourmi n'est pas particulière-
ment agréable, comme on peut le constater 
dès le départ du jeu. Bien entendu, le joueur 
dirige la fourmi avec le joystick. Comme tou-
te fourmi qui se respecte, vous partez de vo-
tre fourmilière, sous terre, pour aller chercher 
votre nourriture à la surface, et, la ramener à 
votre point de départ. Le but du jeu est, en 
fait, la survie. Vous marquez des points en dé-
plaçant la fourmi sous terre. Initialement, au-
cun tunnel ne permet de rejoindre la surface: 
Vous devez les creuser vous-même, ce qui 
ralentit considérablement votre vitesse de 
déplacement. Par contre, lors d'un mouve-
ment dans un tunnel déjà creusé, votre cour-
se est nettement plus rapide. 
ATTENTION, ces tunnels sont très mal fré-
quentés ! Ils sont parcourus en permanence 
par de monstrueux fourmiliers, auxquels 
vous devez échapper coûte que coûte, sous 
peine d'être dévoré. 
Vous avez néanmoins quelques avantages: 
Vous vous déplacez plus vite qu'un fourmilier 
dans une galerie, et vous possédez cinq 
oeufs mortels que vous pourrez déposer 
dans un tunnel lorsque le danger devient trop 
pressant : ils explosent et anéantissent impi-
toyablement tout fourmilier trop proche. 
Vous disposez au départ de trois fourmis. 
Lorsque vous ramenez quatre cubes de 
nourritures dans votre nid, vous obtenez une 
fourmi supplémentaire. 
Le jeu possède trois tableaux de difficultés 
croissantes : lors du premier tableau vous 
n'avez qu'un seul ennemi à affronter, lors du 
second deux ennemis et lors du troisième, 
trois. La vitesse de déplacement des fourmi-
liers augmente à chaque tableau. Le jeu utili-
se les joystick et se présente sous forme de 
module enfichable dans le TI. 
Ce jeu est d'une simplicité étonnante, mais 
passionnant. Le graphisme et les effets so-
nores très attrayants en font un jeu dont il 
semble difficile de se lasser. 
Diffusé par ROMOX, avec notice en Français. 

Pierre Glajean 
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PETITE COM TA ILITE APPLE11 
Ce programme sans prétention permet de gérersa comp-
tabilité personnelle. Il fonctionne sur Apple avec DRIVE. Il 
ne nécessite que peu de modifications pour tourner sur 
un autre micro. 
GETA$— IF INKEYS... HOME=CLS. OPEN, WRITE, READ, 
CLOSE. Peut être remplacé par STORE,RECALL. 
Pour ceux qui possèdent l'instruction PRINT USING, ils 
peuvent l'utiliser dans l'affichage des tableaux. 
Quant à la première utilisation, pour créer les 2 fichiers 
EXEC il vous suffit de remplacer la ligne 60 par GOTO 1050 
puis faire un RUN et après création desfichiers, replacer la 
ligne 60 par l'instruction d'origine. 

Alain BOSSEUR 

10 HOME : 
REM EFFACE L ECRAN (CLS SUR LES AUTRES MICRO) 

20 VTAE: 10: 
HTAE: 35: 
PRINT "PATIENTEZ UN INSTANT": 
REM VTAB X HTAP Y =PRINT AT X,Y 

30 DI = CHRI (4): 
REM CTRL 0 =COMMcNDE OU DOS 

40 DIM M$(12) 
50 DIM R(7,12),O(14,12) 
60 COSUE 1280 
70 HOME 
80 INPUT "DONNEZ LE NUMERO DU MOIS 

OUI VOUS 	 INTERESSE ";MN 
90 M3(1) _ "JANVIER": 

Mt(2) = "FEVRIER": 
M$(3) = "MARS" 

100 M$(4) _ "AVRIL": 
Mt(> _ "MAI: 
M$(6) _ "JUIN": 
MS(7) = "JUILLET": 
M$(8) = "AOUT": 
M$(9) = "SEPTEME:RE" 

110 Ms(10) _ "OCTOE:RE": 
M$(11) _ "NO'IEME:RE": 
M$(12) = "DECEMERE" 

115 REM 
LES LIGNES 90 A 110 PEUVENT ETRE 
REMPLACER PAR DES DATA 

120 Mt = M$(MN) 
130 PRINT : 

PRINT "VOULEZ VOUS CONTROLER 
VOS DEPENSES 	 ET VOS 
RECETTES (0 OU N) ": 
GET As: 
IF Al < > "0" AND At ! > "N" THEN 

130 
140 REM GET As = INF(E'ft 
150 IF As = "N" THEN 

170 
160 GOSUE 1460 
170 PRINT 
180 PRINT "VOULEZ-VOUS PASSER VOS RECETTES (R)' 
190 PRINT " 	 VOS DEPENSES (D)" 
200 PRINT " 	 FIN DE TRAVAIL(F)" 
210 INPUT As 
220 IF AS = "R" THEN 

280 
230 IF At - "D" THEN 

180 
240 IF AS = "F" THEN 

750 
250 PRINT 

PRINT "REPONDEZ CORRECTEMENT A LA QUESTION . 
260 FOR T = 1 TO 1500: 

NEXT 
270 HOME 

GOTO 170 
280 REM ENREGISTREMENT DES RECETTES 
290 HOME 
300 REM LIGNES SUIVANTES PEUVENT ETRE MISES 

EN DATA AVEC UNE LECTURE READ 
310 PRINT "1 SALAIRES" 
320 PRINT "2 GAINS DIVERS" 
330 PRINT "3 REPORT EN FIN DE MOIS" 
340 PRINT "4 PRIMES" 
350 PRINT "5 PRODUITS FINANCIERS DIVERS" 
360 PF'TNr "6 VENTES D'OCCASIONS" 
370 Pr' rvr 

380 INPUT "ENTREZ LE NUMERO DU POSTE DESIRE ";N 
390 IF W ' 1 OR W ; 6 THEN 

420 
395 F'RINT 

PRINT 
900 LOTO 460 
4)0 FLASH : 

REM FAIT CLIGNOTER LES CARACTERES A L ECRAN 
420 FRINT : 

PRINT "REPONDEZ CORRECTEMENT A LA QUESTION." 
430 FOR T = 1 TO 500: 

NEXT 
140 NORMAL 1 

REM REMISE EN MODE NORMAL DES CARACTERES 
450 GOTO 290 
460 GOSUB 1010 
470 GOTO 160 
480 REM ENREGISTREMENT DES RECETTES 
490 HOME 
500 PRINT "1 CREDITS-MAISON" 
510 PRINT "2 GAZ-ELECTRICITE" 
520 F'RINT "3 TELEPHONE" 
530 PRINT "4 VEHICULES" 
540 PRINT "5 ALIMENTATION" 
550 PRINT "6 ASSURANCES" 
560 PRINT "7 TRAVAUX MAISON" 
570 PRINT "8 AMENAGEMENT MAISON" 
580 PRINT "9 LOISIRS" 
590 PRINT "10 EXTRA " 
600 PRINT "11 FRAIS FINANCIERS" 
610 PRINT "12 IMPOTS" 
620 PRINT "13 DIVERS" 
630 PRINT 
640 PRINT "ENTREZ LE NO DE POSTE DE DEFENSE DESIRE" 
650 INPUT X 
655 PRINT 

PRINT 
660 IF X ! 1 OR X ; 13 THEN 

690 
670 LOTO 730 
680 FLASH 
690 PRINT 

PRINT "REPONDEZ A LA QUESTION " 
700 FOR I = 1 TO 500: 

NEXT I 
710 NORMAL 
720 LOTO 490 
730 GOSUO 960 
740 COTO 160 
750 REM FIN DE TRAVAIL 
760 X = 0 
770 FOR I = 1 TO 6 
780 	X = X + R(I,MN) 
790 NEXT I 
800 Y = 0 
810 FOR I = 1 TO 13 
820 	Y = Y + D(I,MN) 
830 NEXT I 
840 HOME : 

PRINT " 	MOIS DE ";Ms 
850 PRINT 
860 PRINT "TOTAL DES RECETTES TOTAL DES DEFENSES" 
870 F'F'INT X," 	";Y 
880 M(MN) = X - Y 
890 PRINT 
900 PRINT "SOLDE DU MOIS : 

INVERSE : 
PRINT M(MN): 
NORMAL 

910 REM INVERSE AFFICHE LES CARACTERS INVERSES A L ECRAN 
920 F'RINT : 

INPUT "CHANGEMENT DE MOIS OU UNE MODIFICA 
TION 	A APPORTER (0/N) ";A$ 

930 IF AS < > "0" AND As -' > "N" THEN 
920 

940 IF As = "0" THEN 
GOTO 80 

950 GOSUE: 1050 
960 REM ENTREE DES DEPENSES 
970 REM 
980 INPUT "ENTREZ VOTRE DEFENSE : 
990 D(X,MN> = D(X,MN) + M 
1000 RETURN 
1010 REM ENTREE DES RECETTES 
1020 INPUT "ENTREZ VOTRE RECETTE : 
1030 R(u,MN) = R(W,MN) + M 
1040 RETURN 
1050 DS = CHRS (4 ) 
1060 PRINT OS "OPEN RELEVE GAINS" 
1070 REM OPEN NOM OUVRE LE FICHIER NOM 
10i:î PRINT 01:"NRI1F RELEVE GAINS" 

1080 FEM 	.)RITE MOM INDIQUE DUE L O' VA EC IRE 
LES DOPJHEES DANS LE FICHIER NOM 

1090 FEM WRITE PEUT ETRE REMPLACER PAR STORE 
AVEC ENREGISTREMENT SUR CASSETTE 

1100 FOR I = 1 10 6 
1110 	FOR J = 1 TO 12 
1120 	PRINT R(I,J) 
1130 	?)EXT 
1140 NEXT 
t150 PRINT Ds;"CLOSE RELEVE GAINS" 
1160 REM CLOSE FERME LE FICHIER NOM OUVERT PAR OPEN 
1170 PRINT DI:"OPEN RELEVE DEFENSES" 
1180 PRINT Dt;"WRITE RELEVE REPENSES" 
1190 FOR I = 1 TO 13 
1200 	FOR J = 1 TO 12 
1210 	PRINT D(I,J) 
1220 	NEXT 
1230 NEXT 
12140 IRINT Dt,"CLOSE RELEVE DEFENSES" 
1245 FLASH 
1250 HOME 

VTA1: 1o: 
HTAE: S: 
PRINT "FIN DE SESSION" 

1260 END 
1 70 RETURN 
1280 PRINT D$;"OPEN RELEVE GAINS" 
1290 PRINT Os;^READ RELEVE GAINS" 
1300 REM READ INDIQUE DUE L ON VA LIRE UN FICHIER 
1310 FOR I = 1 TO 6 
1320 	FOR J = 1 TO 12 
1330 	INPUT R(I,J) 
1340 	NEXT J.I 
1350 	REM 2NFUTR(I.J) SERT A LIRE LES 

DONNEES DANS LE FICHIER 
1360 	PRINT Ds;"CLOSE RELEVE GAINS" 
1370 	PRINT Ds;"OPEN RELEVE DEFENSES" 
1380 	PRINT Ds;"READ RELEVE DEFENSES" 
1390 	FOR I = 1 TO 13 
1400 	FOR J = 1 TO 12 
1910 	 INPUT D(I,J) 
1420 	NEXT 
1430 	NEXT I 
1440 	PRINT D$:"CLOSE RELEVE DEPENSES" 
1450 	RETURN 
1460 	HOME 
1470 	INVERSE 

PRINT "RECETTES";: 
NORMAL 
PRINT ""',Mt 

19?0 	PRINT 
PRINT 
PRINT "I SALAIRES"1 TAE:( 31);R(1,MN) 

1490 	PRINT "2 GAINS DIVERS"; TAE:( 31);R(2,MN) 
1500 	F'RINT "3 REPORT EN FIN DE MOIS"; TAR( 31);R(3,MN) 
1510 	PRINT "4 FRIMES"; TAF:( 31);R(4,MN) 
1520 	PRINT "5 PRODUITS FINANCIERS DIVERS"; TAF:( 31); 

R(S,MN) 
1530 	PRINT "6 VENTES D'OCCASIONS", TAB( 31);R(6,MN) 
14O 	PRINT 

PRINT 
PRINT "POUR AVOIR LES DEPENSES 
APPUYEZ 	 SUR UNE TOUCHE": 
GET As 

1'50 	HOME 
1560 	INVERSE 

HTAE: (IS): 
PRINT "DEFENSES";: 
NORMAL 1 
PRINT ""',MS 

1570 	PRINT 
PRINT "1 CREDITS-MAISON"; TAE( 31);D(1,MN) 

1580 	PRINT "2 GAZ-ELECTRICITF"; TAE( 31);D(2,MN) 
1590 	PRINT "3 TELEPHONE"; TA(:( 31);D(3,MN) 
1600 	PRINT "4 VEHICULES"; TAE:( 31);D(4,MN) 
1610 	PRINT "5 ALIMENTATION"; TA[:( 31),D(S,MN) 
1620 	F'RINT "6 ASSURANCES "; TAP( 31);D(6,MN) 
1630 	PRINT "7 TRAVAUX MAISON"; TAE:( 31);0(7,MN) 
1640 	PRINT "8 AMENACEMENTS MAISON", TAE:( 31);D(0,MN) 
1650 	PRINT "9 LOISIRS" TAB( 31);6!9,MH) 
1660 	PRINT "10 EXTRA °; TAE:( 31);D(10,MN) 
1670 	PRINT "11 FRAIS FINANCIERS"; TAE:( 31),D(11,MN) 
1680 	PRINT "12 IMPOTS"; TA(:( 31);D(12,MN) 
1690 	PRINT "13 DIVERS"; TAE:( 31);D(13,MN) 
1700 	PRINT : 

PRINT : 
PRINT "TAPEZ UNE TOUCHE POUR CONTINUER": 
GET At 

1710 	HOME : 
RETURN a 

C'ESTGORFIQ 1A   ZX 
MANGE LE TRESOR 
Au coeur d'un labyrinthe (dont le tracé diffère à chaque 
partie) se trouvent 4 coffrets mystérieux ; l'un d'eux con-
tient un trésor qu'il vous faut ramenerà l'extérieur du laby-
rinthe pour gagner ; les autres coffrets contiennent des 
fioles de potions magiques. Vous ne découvrez, bien sûr, 
le contenu d'un coffret que lorsque vous réussissez à 
l'atteindre. 
Dans votre quête du trésor vous avez un adversaire obsti-
né et vorace, GORFI le monstre, qui dévore tout sur son 
passage ! 

J.P. PANIEN 

Les potions magique 

- Perce-muraille : grâce à elle vous pouvez traverser les murs 
- Grande vitesse : grâce à elle vous ôtes 2 fois plus rapide ! 
- Retour au dehors : grâce à elle vous êtes instantanément téléporté 
au dehors. (Bien utile si vous avez le trésor en main et GORFI à vos 
trousses). 
Conseils techniques et tactiques : 
Surveillez GORFI ! S'il mange le trésor vous avez perdu 
Si certains coffrets sont inaccessibles, à vous de manoeuvrer habile-
ment afin que GORFI (qui vous pourchasse) détruise les murs gênants. 
Vous pouvez circuler à l'extérieur du labyrinthe mais GORFI vous y 
suivra. 
Dés que vous avez le trésor GORFI redouble d'énergie et sa vitesse est 
multipliée par 2. Vous ne vous en sortirez qu'avec une certaine avance 
ou à l'aide de potions magiques. Tâchez alors de gagner n'importe quel 
point sur les bords d'écran et vous aurez gagné ! 
N'appuyez pas à répétition sur les touches, tant que vous gardez une 
même direction laissez le doigt sur la touche qui convient (mais atten- 

tion il y a quelques fractions de seconde de décalage à cause des 
calculs à effectuer). 
Niveaux de difficulté 
1°' niveau : GORFI n'avance que si vous vous déplacez. 
2^" niveau : GORFI se rapproche inexorablement de vous même si 
vous ne bougez pas. II faut donc jouer vite! 

- 
~='ice 

ttL 
40 
42 

Fric' 	2 
PRINT PT 

Ti) 23 
5,X, "4"1AT 	13,X: "4 

44 NEXT 	'( 
46 FOR '/=ô TC 12 
40 PRINT AT '1,2; "4";AT Y,2o; "* 

50 
52 

NEXT Y 
PRINT AT .?,' 	; "C' "[ST... "1 AT 

10,5; "OUI A MANGE LE TRE`+OR" 
54 
56 

FOR K=1 
PRINT AT 

To 26 
8,17; "GORFI";AT 8, 

SS NEXT K 
50 PRINT AT 21,4;"COPYRIGHT J. 

P.PRNIEN/84" 
62 GOSUB 9300 
64 CLS 
'56 GOSUB 9600 
70 PRINT AT 10,5;"NIVEAU DE DI 

+-FICULTE ?" 
72 PRINT AT 12,12;"1 OU 2" 
73 IF INKEY$<)" THEN GOTO 73 
74 IF INKEY$="" THEN GOTO 74 
76 LET I$  =INKS'" 
78 IF I$<>"1" AND I$<>"2" THEN 
GOTO 74 
80 LET DIF=VAL I$ 
82 LET CO=O 
84 LET TR=O 
86 LET J=PEEK 16396+2S83PEEK 1 

6397 
88 LET F$=" 

90 CLS ___________________ 
100 REM 
105 FAST 
110 0ITA*(10, 	 u 

0 LET A( 1 
" 

:=  
13øT A8) " 	1♦ 
140 LLEETR tt3) =" ■ 1♦ 

ll~ ■» 
200 FOR I=2 TO 19 
210 LET N=INT (RNDa3) +1 
220 LET R»INT (RND.30)+1 
230 LET F=LEN A$(N) 
340 PRINT AT I, ;A!(N,R TO F);A 
(N TO R-1) 
254 NEXT 
300 REM 
330 DIM H ( -) 
334 DIM U(5) 
336 DIM C(5) 
340 FOR 1=1 TO 4 
350 LET U (I) =INT (RND*11) +10 
380 LET H(I)DINT  (PND*11) +5 
364 LET C (I) -J+33sH (I) +UJ (I) +1 
366 IP PEEK C(I)-1Z5  THEN (3OTO 3 ~a 
368 POKE C(I),15 
370 NEXT I 
300 SLOW 
400 REM 
.1.10 LET GY=1 
420 LET GX=INT (RND*32) 
430 PRINT RT Y  
1500 REM _________________ 
13Q10 LET m 
1700 LET PM'O 
1000 0O5U8 9300 
1900 PRINT AT 21,0;FS 
-=000 LET Y-20 

Suite page 11 
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Ce programme conçu pour un VIC 20 avec extension 	6 
mémoire 8K, vous prouvera que votre ordinateur n'est pas 
si bête que çà ! 
Attention, il connaît parfaitement les règles du jeu de 	7 
dames. Aucune tricherie possible ! 

VIC DAMESEm"° 

Stéphane DUJOURDY [;3 

B 

A 

o 

O O 

Après chargement du programme• vous pouvez obtenir la règle du jeu 
en répondant è la question REGLE par O (oui) N (non). 
Pour indiquer le coup que vous désirez jouer à la machine, tapez sim-
plement la case départ suivie de la case d'arrivée. L'ordinateur déplace 
votre pion et joue. 

10 PRINi".)',gtikf(142);CNRS(8),:DIMBD%ti44),D1!15),MT7.c15),XY%tJ2) GVTU126t) 
20 E=3000 E1=41sd PGKE3tits?9.124 
30 RESTORE 
40  
50 DTA1,2.1.2,5,1.5,1.5,1,5.1,1.5,15,1,3,1.5,5,1,5.1.3,15,1 
60 PORI=1T08 FGRJ=ITS READRD%(I410+J) h(EXT•NEXI IFFTHENF■e (,OT024a 
70 DATH2•.3,4,5,5,T,8 F0RI-2T08 RFADVXf(i)•HFXT 
se PATA32,81.2k)7,87,213,191•FURI■2T07 f(EADTY%CI) NEXT 
90 DATA12.14.16,18,21,23,25,27,32,34,36,38,41,4;s,45,47.52,54,56,5d.61.73,65,67 
108 DATR72,74,76,78,81.8s,ri5,87 FORT-32YOISTEP-1-RERDXY%(I) NEXT 
110 DATR" 	"s',°~/°."v","!" .FORT=2T06READMR$<j):HEXT 
11? REM-------------- 
118 REM rtFFjGKAtiE 	 DAMIER 
119 REM--------------- 
120 PFcjHT".1 	:Y•/►I&hD2rdM*E-TSi" fRINT:fiFcIKY 
130 PRINT" 9 S-9 !r7 r- rl" 
140 PRINT ' Iii ! 9 2 2 3 2 !" 
150 PRL4T" 9 Ir! rB !-9 !! t" 
160 PRINT' 19! a! J! s o' 
170 PRINT" 9 Ir9 i-9 W-9 ■ I" 
ISO PRINT" 17i w ii ! ~i ! a B" c;o11O 	 '$1 C 12O 
190 PRINT" 9 !F9 IF$ !-9 ! 
200 PRINT" Li ILU ILS ILS 2" 
21@ PRINT'A>OCG tDQrAtI~BB~~BB~l~~BB~BkO 88 
220 PRINT 	112345678" 
2:30 PRINT"IIlAl2ï/C~X/14NEiJv16)Vfr~kid 
240 GOSUB139rG ùl'1=12 , 1=12• Pr1='@0" PF,f=Pill MiffPt1f MSf=PNS JF=e 
256 GC)SUB1e10 
260 GOT02dd 
270 IFJFGOT01390 
280 F2-0 FD-1 PRINT" 	 •;TON TOUR:DE• 
290 W-1 GOT010~sb 
:00 PRINT"4t1411Qt4tiI AUA7Q L0"TRB<12)X1f Xs=X1s W=G i>UrÜ1~Jtiti 
310 PRINT° 	 THBc.i"$)Xis X=VRL!XS+Xli) IFX<110RX>88GOT018"s0 
328 UNBL%CX)+1JVTU1830,124e,1780.i3Oo,1ØØ 
3:e t"HBDX) IFJF=@GOTU36e 
34@ FOki=lTt7Jr iFNM(I)THENF1 
350 NEXT-IFF=OGUT31810 
36@ F=0 'rRINi° 	 BBBBBBBBBBBBBBiFt~"•W=3 GOTûlti36 
370 PRINT" 	 PRINTTAB17X1$; R$=XI$:W=4:GOT01080 
3 	 .A=VAL<R$+<1, 
390 IFR<11iJRA>dBGJTJ1Ssd 
400 IFJFGùTr;900 
410 IFX-A1IORX-R=9GOT0440 
420 IFBD%(X,,-6FHD(A-X=9GRA-X11)GOT0440 
430 00101790 
440 Ot(BD%!R>+100701330,1646,45d,i880,1808,1820,i828 
450 !FA<19THEt1iH=6 
460 F0RI=ITUE1 IFPEEK(21:13)=27THEN0£TZ$ 00101872 
470 NEXT-BD%<X)=2 BD7.(F)MH GUSUB139v 
480 GOSIB1150 
490 PRINT" 	 101 TOUR:• 	 IlIllUlU/lII 
500 REM 
518 G0SUB1570 IFJF=8G0T0640 
520 HF=13:X=INT!FNL!1)KJF+1):D=DCX).NM=NM(X);PRINT"4":FORI=1TOHF:PRINT:NEXT 
530 PRINTID U»P\DEU";NM; 
540 IFNM+D+Dï79HNDBD%!NM)=iTHENLhiM.4 s F1=1 
550 	 •ED7,!NM)=2 FNM T=F+D+D 
560 PRINT 	P0RI=1T0HF PRINT HEfT PF.INT,$PPflP»S»»1 	Nt1+U+U tiOsUBj3sA 
570 OMOM-1 GGSUB1ô10 ;FOM=000701680 
580 IFF2G0T0620 
590 G05UB1570 IFJF=00OT020 
608 H=O:FCRI=1TOJF:IFNM(1~=TTrENH-I 
610 NEXT iFHTHEKNM=HM(H).D=D<H) GOT0540 
628 GOSUE117a.FQP.I=lTOE1 tIEXT:GOSUB1468 PRINT" 	 1iJN iÛUn I, 
630 00101872 
640 MY.=0.F1=O.FORL=1T032:1=XY%(L)~IFEDZ(I)=3G0T0740 
650 IF8L%CIi<i4GUT0820 
660 FORJ=-11T0-93TEP2 
678 IFBD%(I1)<i2G0TUïti 
680 BDIJED%(I BD7,<1)2'G0$U31460 
690 IFF; 2P.NDJF-OTHENMK.=tJ F1=1 
708 IFFlRNDJFGOT0720 
710 MY.=MK+1:D1(MK)=J MT%(MK.)=1 IFJF,tirHENMT%(MK.)=1~M-1 
720 BD7..(IBD%(I+J) ED%Cl+Ji=2 
730 NEXT 
740 GOSUB1170 •FORJ=9T0I157EP2 
750 IFBD%! I+D!_î2tiOTO81 @ 
760 BD7!I+.1)=ED7.!1 BL%Cil=2:GOSUE1468 
778 IFF1=4RF4DJF'0 HEN11Y.=6 F1=1 
700 IFF1 HDJFGGT0800 
790 Mt!=S1K+1 D1(MK)=J MT7.!MY.)=I IF )FiyiHEN(li .t1K.>=I*-1 
00 BD%(!BD%(i+•Ii BD!IJ)2 

810 HE/T 
820 NEXT 
230 F0RI=1TOMK IFMr%!I)i300TOe60 
840 NEXT•FORI=1TOIIY IFMT%!I)'OTNEFlttïï!li ■ MT%~.Ii*-I GUi0tiS@ 
850 NE/T 
260 CMT7.!I) CRD1<1) IFBD%CCi=3RNLC+CA>79THENEL%!~)=4 
8I0 ED%(C+OR)BD!C, BD%!C)=2 
882 PPINTEJZ$ZJLJ.IIùUA 	 rr73UB1390 GOT062@ 

dit FF1ti( CI Fv1=1îv1. FFItiT N_ii F?If4T' Tu FRh:_' 	:_+i•1~.p 
o0 FGf+t=1TOJF 	 t ~!,UTr~320 

j10 tiEr GUTO1810 
30 IFA1?httLr1H=5t4E!,rtil=t r1 
ysU FvF•l=1TÙJE1 IFFEEt:C203,=271HEt.GErZS L tii1 ïd 
340 NEi•T BL;.':.: 	àb,. n)=ttH BD:;'Y.+D!v>> ■ 2 GOSUB1398 
350 CM=Cn-i 't0;'Jé1'ilfi IFLM-ù0ùT01760 
:60 IFF2,)UT04S6 
970 GG'bJ 46ti IFJF0'i0TU4_b 
98tt H=0 F0i•i=1ivJF IFrltl(I.,=ATHEIAI=I 
99d tNEr IFH=0';0T04çy 
1'J! r.=H r`L=rL+1 FkINr"d"• FGRI=ZTUFD PRINT NE'T GuRj,~ô0 
1010 PP.It1T"a11Li1, 
1027 PPjHF1nb'.11,TU F+511BBBUU17,OVi1,I0PC5 / 
1øi IFUF1.1iTHEt4FF1r 	IIUUIIII 
1040 PRINT PRINT 
1050 FR1nTTHBc11a".XI nt111U1k ••.!, '*i'.P 	t"• 
1116@ IFCrl ;10THENFPItI T ifUIIIIUI 
i'iiu F'ETUEr1 
1JGb FRlrir"rYJ1U[{ûli1jzE,.  
1cj0 fiRI1TYAB111M'jI" f- .arei rblo.il 	lV! 
113 fila="iJw"+PMi+P~f 
1110 GETXlf IFFEE►..2•1Ji=7 THEt ç TW vv TÙ17~j 
110 IF<1$<1""TMEtrPP.It1T"^+" 	 1JfM4t V,JT 	sld• îît3, 	8 
1136 Ptl$=MjbsoTt$ .3,2. FSS=PI')HTS Tj$2) 
1149 PSINT" îTMD 1)Fi1t•' 	.R z ~~UTÙlllti 
1150 REM 
1160 T I$=•' ~N'•+Mr1s'itic 
11ï3 wrof=t1ILTIf,3,2, Ma=R1rJKTS'.TIs,2) F'RINT";1nî0><is;r!;uwr:OBBBBBBBfBfffffN 
11=:0 PRIt1Trlt11," ",riss RETURN 
1190 FETUPN 
1197 REM------------- 
1198 PEM FRESENTMTIGN 
1199 RET1-------------- 
12t30 	 1 
121b PRINT 	: 	• ►i h t -i 2--- • 
1220 PRINT•' 	'y 1 Oji ! i 2L L 
1230 FRaH1" 	')1 1 U ii 1 I M 	a 
1240 PRINT" 	'*_/ U ü I r "L &j rr,1N1"A: 	': J 	&.b'J?>UR'I,YU" 
1250 Plc.It1T";sGalQ40fOd0f7fOfOfJffJf"vfijfù" PRlNT+,Ytrtt;1 NNrJ13cr1MeJIJNM4lIJNNrII) 
12 	 lu 71.; 1N 
1270 	 TTENTION'UE Jrî;a:1IS 	riPPUYER IJF' ~F:EPJfiT~!;:7 
mi 
128e ?RIrIT" 	REGLE3 DU JEU'" PPLHT"U 	nJ-xgjrcZ u c•J N .1, , -U t1:'z 
19 GEïA3 IFil3=•MTHE0FRaNT'*jlco", F0RTT=1î70s+3 NEXT F'RINT"11 ". FjF,'1 i=dry:c+c~ r,cni 
GOTU123d 
1297 FEi1------------- 
1258 REM TEST h.trvfHoE 
1299 REM-------------- 
1300 1FAf="N"GOTCii 
137 REM------------- 
13138 REM AFFICHAGE 	 Loa 	 h'cr~LES 
1:3É19 REM-------------- 
131@ PP.INT' 	rt:tNrrABC7: °fX2EûLESlJ" PORI=17022 Pk1NT"-", NEWT PRINT 
1320 PRINT"1.REOLES 	 INTERNATIONALES DU JEUDE DAMES EN COURS. 
lsib ?RIHTJ.(.iVriHGES EN ENTRANT ENPREMIER LA YHLEUR 
1340 PRINT"DE LA 'Z'JLUrü<E i U15 	CELLE DE LA LIGNE. 
135b FRINT"')4.Li,Nt4E. LES 	 I)IFFERENTES FRISES" •PRINT"UNE r'It U?'E. 
1360 PRINT"AFPPU'7EZ 5UR 'F1' 'UUR COMMENCER LE JEU.U•' 
137e GETri$ IF= 00T01370 
13 	i:,! r roL@ 
139e Pk1HHT" 	" FORI=1TO7STEP2:Z=I*16 
1397 REM------------- 
1398 REM AFF IGMHGE 	 PIONS 
1399 REM-------------- 
142e PkINTTRB(3)MAf<BL::;2+2)).THB(5)MRs(BLi.Z*4)i,TriB(7)t1AS!EU%(Z+G):, 
1410 PRINTTAB(9)MAf(BD%!2+8)i 
1420 fiRWTTABC2>t1R$<BL%-,Z: ll>J;TMS<4)MAf(BD%!Z+1s>>•THECti)PlnstttiV.~2.15», 
1436 PkIHTTAB.8Jr1H$ Q .tc+lî)) 
1440 IFZ-72THENRETURN 
1450 NEXT 
1460 JF=2 FUkN=1frJ3[ F'=>;Y%N) IFBD%<P)<>SANDBU%(F <~tilruTùlSôtl 
1470 IFP(29GOT0151b 
1480 FOR).=-11TU-9:,TEP2 
1490 IF<BD%(P+K)=3ùRBD%(F'+K)=4)nUDkBU%<P+K+K)=2)THENJF=JF+1 Nt1(J,=t LRJF)K 
1500 NEXT 
1518 IFBD%(P)<i6r;>ùI"Ul~6ù 
1520 IFPicy0UT01560 
1.532 FORK=970 11 STEP2 
1540 IF(BL'J.!P+K)=3UR2D7. P+K)=4)HND(BD7.(P+K+K)-2)IHtNJF-)r+1 NI1t.JF)P DtJI=)=K 
1550 NEXT 
1560 NEXT RETURN 
1570 JF=O FORK=17032.P=XY%(N):1FBD%(P)<>3riNDBD%(P)<)4GOT01670 
1580 IFP>69GOT01620 
1590 FORK=9TOIISTEFP 
1600 IF<BD%tF'+Y,~=;iURBD%(P+h:)=6)ANDBD%<P+K+K)z2THEFIJF=JF+1 NM(JF)=P D<JF)=K 
1610 NEXT 
1620 IFBD%(P)<>4G0T01670 
1630 IFP<39G0T0I6id 
1640 FÙRK=-11T0-9STEP2 
1650 IF!BD%(P+K)=50RED%(F'+K)=6)MND(BD%!P+Y,+K)=2)THEf1JF=JF+1 NM(J~,,=r U'.JrP-K 
1660 NEXT 
1670 NEXT RETURN 
1677 REM------------- 
1678 REM FIN DE 	 LA PARTIE 
1679 REM-------------- 
1680 CS=CS+l Wf="JE GAGNE! ! ! " 14,+In: .i 
1690 PkIHr'îUjJ ws 
1 00 PRINT" 5CÙRE S" 
1710 	 TU " 
1720 PRINT"LJOUER ENCORE' 
173'3 0ETHt.1 H$="IHENFRIttT'1lci", PIJPiI I=0Y0"s00 HEXT:PRWNT"11 ', •F1DRT7=070.) titis 
0010 173U 
1740 IFAf<>"0"THENPRINI'SHU lci1wiR.... 	crrU RE1•1 rIN. 
1 7wi RIJN REM ON REC0Mt•1EttCE. 
1760 PS=PS+1 .W$="TU r,HIJF1' ! !" Eklt1T'*J.IlIIZ'P' 00T01690 
1770 PRINT">LQJII'ZII1l1" ti0T(11•;jb 
1ï8k3 ills="Fti LE FIUN 	W2î="IGI." tiV10I250 
1790 Wlt="CE'ïf E3T" W1H1ERUlT." 00101852 
1816 blas=°J'GCCUPE" Wes="iErft .not. 	u.,irj18~y 
1812 1111="fik4ll5 	W2s="iA PRISE" 0'. Tu1350 
1820 41117U vi LUPEE" WixETTE CAGE. 	00T'i185t) 
1830 WIS="CR ;E "bili="NVN irtLnbLt. 	VV1û12i5N 
1342 ills="CEf 1 EST UNE" Wzi="t;nE RCAtiCNE." 
1.'i f F,1 N T 	 t PP I II (Wï i 	rJ H! =1 i ut r r t..1 F N 1 N I" ArURielukele+tieU<~i~lrili 
SIO", 
1;J~2 PF'.1Nr• 	 ".PRINT' 	 . 
1310 GOSUE1~ 9Ef F'Fltlr"47", :Urvé:U 

3 

Vous désirez déplacer le pion 1 vers la case B. 
Tapez simplement : 6153. 

0 

Suite de la page 10 

4, 
1e LET X=15 

2030 LET K=0 
2050 LET AY=Y 
2060 LET AX=X 
?985 PRINT AT 'f X; "f" 
2070 IF TR=0 THÉU GOTO 2100 
2080 IF X=0 OR X 31 OR Y=1 OR Y 
20 THEN GOTO 6000 
2100 IF INKEY$<>"" THEN GOTO 211 
a, 
2105 IF DIF=1 THEN GOTO 2100 
2106 IF DIF=2 THEN GOTO 2420 
2110 LET PS=INKEY$ 
100 IF P$=•'5•• THEN LET X=(X-1)f 
X.>0) 

f310 IF P$="6•• THEN LET Y=(Y+1)f 
' ( 20) +20* (Y =20) 
x320 IF P$='•7'• THEN LET Y=(Y-1) s 

(>1) +(Y=1) 
;330 IF Pf="8" THEN LET X- (X+1) a 

<31)+31.(X>=31) 
40 x340 LET P=J+33+Y+X+1 

2345 IF PEEK P=15 THEN GOTO 4000 
2350 IF PEEK P=0 THEN GOTO 2400 
2355 IF PH=1 THEN GOTO 2400 
2360 LET Y=AY 
2370 LET X=AY. 
2380 GOTO 2050 
2400 PRINT AT AY AX,.. .. 
24.10 PRINT AT Y,X;"+" 
2620 LET K.=Y.+1 
2.130 IF TP=1 THEN LET K=K+C 
2450 IF K>=2sC THEN GOTO 3000 
2:;00 LOTO 2050 
3000 PEN 	 < >■ 
3100 LET RGY =GY 
31.10 LET  
3200 IF GY>'/ THLPN LET GY=G': -1 
3210 IF GY<Y THEN LET G'' '' <-1 
3'20 IF G'X .Y THCfd LET C'!-G!-1 

3230 IF GX<X THEtt LET G.z=GX+1 
3500 PRINT AT AGY,aG;' 
3520 LET Z=J+G(*33+GX+1 
3530 IF PEEK Z=23 OP PEEK (2+1 
23 THEN GOTO 7000 
3°•40 IF PEEK Z<>15  AND PEEK !Z 
),>15 THEN GOTO 3600 
?550 LET 
	I 0 IFTR=0AND (7..-G (4)) 4(Z+1 

'4"  ) =1 THEN LOTO 8000 
3500 PRINT AT GY,Gèw', • , %' 
3.50 LET K =ti) 
3700 GOTO 20`x0 
aa0 REH 
-010 IF CO<>(.' THEN GOTO 4100 
4020 IF P < 'C (4) THEN GOTO 4.100 
4030 LET R=INT (RND3) +i 
t4Ø LET C(5)-C(4) 
40150 LET C(4)=C(R)  
•1050 LET C(R)=C(S)  
t 100 LET CO=1 
4.110 IF P=C(1) THEN GOTO 4200 
•1120 IF P-C(2) THEN LOTO 4300 
4130 IF P=C(3) THEN GOTO 4-100 
4.1.0 IF P= (4) T EN q.OTO 4500 
4-200  REN 
-:220 GOSU 47 
4.230 PRINT AT 21,0;" 	VOUS 

PERCE-MURAILLE 
4240 LET PM=. 
40 GGTU .:aO 
4'300 REM M 
-2320 GOSUB 470 
•13310 PRINT AT 21 0; " VOUS ETES 

FOIS PLUS P.APIDé 
4340 LET C=2 
4350 GOTO 
4400 REN 
4420 GOSU 47 
44.30 PRINT AT 21,0," 	VOUS VO 
RETROUVEZ DEHORS 
4440 PRINT AT AY,AX;" 
•1..50 GOTO500  
4500 REM 
s 1505 PRINT it  0, ; "DANS CE cor 

ET: ® MAI5.." 
4506 FOR K=1 TO 15 

t 4510 PRINT AT 0 , 16; '; LE  
4512 PRINT AT 0,16;' 
4514 NEXT K 

+: 4520 PRINT AT 0,0;F% 
4525 PRINT AT 0,0  "IL FAUT LE 50 
OTIR DU LABYPINTHÉ 

-I X30 GOSUB 9300 
45:35 PRINT AT 0,0;F$ 
540 PRINT AT 0,0;" 	VOUS AVE 

45a0 LET TR=1 
4590 PRINT AT Y,X;" 
4600 GOTO 2360 
Z-700 REN 

L477110 PRINT AT 21,0;"DANS CE Corr 
PET:1 POTION HAGIAUE" 
4720 GOSUB 9300 
4 1,30 PRINT AT 21.0; F$ 
4740 PRINT AT 21,0;"VOUS LA BUVE 
7_ ET GRACE A ELLE..." 
6750 G05UB 9300 
4760 PRINT AT 21,0;F$ 
4770 PRINT AT Y,X; ' 
4700 LET PH-0 

ET •i 79(9 LET C-1 
.1010 RETUR 
;oo0 REM 
f•00s PRINT AT 	i,&'' 	 VOUS A 
ut:; 	GAGNE 
100 GOSUB 9500 

2 cf0 G05UB 8500 
7000 PRINT AT  
7010 IF TR=1 THEN GOTO 7100 
70130 PRINT AT 21,0;" 	 VOUS 
FT'ES MORT 
7060 GOSU8 9500 

U° 7070 G05UB 800 
7100 PRINT AT 21,0;" 	.. ,HAIS 
VOUS ETES MORT 
7200 GOSUB 9500 
7300 GOSUO 9500 

FR 8000 PRINT AT GY,GX;"<)" 

11 

8050 PRINT AT 21 0;P$ 
8100 PRINT AT 0, ~; 'GORF I A MANGE 
LE TRESOR" 

.1 110 POR K=1 TO 15 _____ 
3120 PRINT AT 0,5;" " 
•:130 PRINT AT 0,5; 
"140 NEXT K 
3200 PRINT AT 21,8;"VOUS AVEZ PE 7prJ.. 

x.300 GOSUD 9500 
3500 CLS 
0510 PRINT AT $,5;"VOULEZ-VOUS F 
' 7.RE UNE- 
93520 PRINT AT 10,9;"AUTRE PARTIE 

:530 PRINT AT 12,12,"1/OUI" 
•?535 PRINT AT 14,12;"2,NON" 
354-0 IF INKEY$="" THEN GOTO 8540 
x544 LET Rf=INKEY$ 
1 546 CLS 
>.550 IF R$r"2" THEN STOP 
3560 IF R$ <) •' 1" THEN GOO 8510 
±510 RUN 
,.000 REM 
.00 FOR Nv 	0 
'3310 NEXT N 
Y20 RETURN 
J_'•00 FOP tJ 1 TO 50 
.:10 NEXT N 
920 RETURN 
9600 PRINT AT 0,10;' 
9810 PRINT AT 2, 1, ")r = VOU- (PLU 
P VOUS REPLACER";FIT 3,5;"UTILI5E 
Z LES TOUCHES 5.e,7";HT 4,5;"OU 
8)•' 
9GR0 PRINT AT Go;:> = GORFI,LE 
MONSTRE" 

93330 PRINT AT 0, 1 •' ^ 	COFFRET 
TRCSOR OU POTION"; AT 9,5;"HA(IQU 
r: '>) .• 
940 PRINT AT 210, "POUR CONTINU 

 UNE TOUCHE" P 
9t350AIF7INKEY$="" THEN 3OTO 9050 
9060 CLS 
9.370 RETURN 	 U 



109C) CALL HCHAR(7,7,107):: CALL HCHA9(8.7'1 17)S: CALL NCHAR(9.7 J I9):: CALL HCMA 
R(IO,7,107) 
1100 CALL SPR1TE(W3,140,2,80,50,w4,140,2,80,65): RETURN 
1110 RETURN 
1120 CALL HCHAR(8,B,117):: CALL HCHAR(9,9,120):: CALL HCHAR(8,9.I18):: CALL HCHA 
R(9.8,119):: RETURN 
1130 CALL HCHAR(7,7,107):: CALL HCHAR(8,7,117,2):: CALL HCHAR(B,9,119):: CALL HC 
HAR(9,7,119,2):: CALL HCHAP'(9.9'12O) 
1140 CALL SF'RITE(«3,140,2.8(,,65):: CALL HCHAR(10.7'107)t: CALL HCHAR(l0.B,116,2) 
:: CALL HCHAR(7,8.116.2>:: RETURN 
1150 CALL HCHAR(7,8,116,2):: CALL HCHAR(B,8,117)s: CALL HCHAR(S.9,118,2):: CALL 
>'CHAR(9,8,119):: CALL HCHAR(9.9.120.2) 
I1a0 CALL SPRITE(*3,140,2,80,50):: CALL HCHAR CI O, O, 116, 2) :: CALL H[HAR ( I0, 1 O, 1 O5 
):: CALL HCHAR(7'I0,l051:: RETURN 
1170 GOSUE 1570 
1100 ' I TEST 
1190 ON VV GOTO 1200.1270,1330,1390 
1200 IF R=1 THEN Y-Y+1 :: VV-1 
1210 IF R-2 THEN VV-3 
1220 IF R-3 THEN VV=4 
1230 IF R-4 THEN VV=2 
1240 GOSUE 1740 

_!1250 ON VV GOSUB 1450,1460,1500,1530 
1260 GOTO 35i' 

' 
1270 IF R-1 THEN X..X+I ,: VV-2 

/ 	 1_80 IF R-2 THEN VV-4 
1290 IF R-3 THEN VV-1 

Z 	 IF R-4 THEN vv-3 
1310 GOSUE+ 1740 
1320 GOTO 1250 
1370 IF R=1 THEN Y-Y-1 :: VV-3 

~'' 	 1340 IF R-2 THEN VV-I 
-13Lo0 IF k=_• THEN !!m. 

-'-- 1360 IF R-4 THEN VV-4 
1370 GOSLJEI 1740 
1380 GOTO 1250  
1390 IF R'1 THEN X'X-1 :: VV-4 
1400 IF R-2 THEN VV<: 

_-_~
1410 IF R='• THEN VV=~7. 
1420 IF R-4 THEN VV-1 

: I40 GOSUE 174.) 
144) GOTO 1200 
1450 RESTORE 70 s: FOR T+1 TO C ,: FOR U-1 TO 10 :: READ LAE(l,Il):: NEXT U :s NE 
XT T :: RETURN 

1 146(1 RESTORE 1470 :: FOR Tal TO 55 :: FOR U-1 TO 10 :: READ LAN(T,U):t NEXT U :z 
NEXT T :: RETURN 
1470 DATA 9,13,9,6.13,16,11,16,13,10 
1400 DATA 10.5.6,6.4.7,7,7,7.7,14,16,16,12,7,7,14,4.14,4 
149Iî DATA 10,6,3,6,1^.,5, 2, 3,1 1, 7, 14, 6, 6, G, 6,1^.,14,12,14,15 
1500 RESTORE 1510 :, FOR T-1 TO ^ :: FOR U-1 TO li+ :: READ LAWI( LU> :: NEXT U :t 
NEXT T t: RETURN 
T IC) DATA 11,16,11,7,16,14.16.14,9.14,9, ,7.7,2.6.6,h,6,6,IC,I;S,14 
1520 DATA 10, 6.6, 13, 2, 1 ., 2, I4, 7, 4, 7. 1'•, 5.5.4, 16,6, 15, 7, 7,'7, %, t:, 1.'., lil, 15, 1 
150 RESTORE 154') :: FOR T-1 TO 5 :: l'OR U~ l TO I" :t READ l_nfl l I , It) t : NC X I Li z: 
NEXT T :: RETURN 
154'' DATA 12,14,12,6,14,15.14.15,14,11,11,4,6,6.5.7.7,7,7,7 
1551:' DATA 1-1.I6,I^.9,7,7, 13. 5, I'S,.°,,15,6.2,6.16,4,_3. ,14 
1560 DATA 7, 13.6,6,6.6.16,13.9.13.II, 
1570 IF EA-3 OR EA-b OR 11A-11 OR DA-9 OR RA-14 OR EA-12 OR DA»15 TIIE=N 1 110 ELSE 
GOSUE 160( 
1 C8!) 605110 640 
I'9(' RETURN 
1600 IF VV»I 'THEN CA-I-AR(x-4,Y-2) 
161(1 IF VV'2 THEN CA-LAL)(X-2Y-4) 
11,20 IF VVa_ THEN Cn=l_AE(X-4,V-6) 
1630 IF VV-4 r•(EN CA.LAE.+(X-6,Y-4i 
1640 ON CA GOSUII 1660, 1660, 1670, 1600' 1890, 1670. 17()0.32767, 1 710, 11110, 1720, 1720, 16 
80. 1711:', 17;0 

— 1650 RETURN) 
1660 CALL HCH(%R (R. R, 1 2I ) : , CALL. (ICHAR (O. 9. 1 221 1 : CALL- 1iCIIAR (çL U, I '.I : : CAL L MCI IA 
9(9,9,1:41:: REr1IRN 
II,?". CALL I)CIIAR(8.8, 	: :12C) 	CALL HCHAR(R,9, 126) : t CALL HC(IAR(9.0, 12 3) t : CAL(. HCHA 

- ')9,,l24>:: REIIIRN 
16(30 CALL HCPIAR(O.9. I:'7) :: CAL.'_ IICHAR(9.9, 1:4):: RETURN 
1690 CALL_ >(CHC.R(8,H, 1'11 :: CAL.'_ FICHAR(9,(J, 123) t : RETURN 
17(,(i RETURN 
171Cr CALL HCMARtfl•E)'l25)1: CALL III;4AR/8,9,128):i CALL HCIIAR(9,U,I:'1:s Rt- TORN 

—11720 CAI.' IIC1li,Rt8,n,l:7)t: Cnll. II(:HnR(R,9,1:8l:s EkETIIRN 
1710 CAI_I r(CIIAR(8,H, 127):: CALL I(fa+nit(I),9, I:'h):: CAL.(. TICIIAR(9,9, 1:'41: t RI TURN 
1740 ' (0ENrURE 
1750 RANDOMI IF 
1 76!1 IF X•'1 A(1 ANI) Y"CAL. T11EN tlklc"OkR.I, :: V7. : s ANNE nii - I Li I IHU 
177îr F01< 11-1 TO V i: Cnl_L 'i(II)NDf1`.'t,.Ilir•TT,:.'/:7 CAI I_ SUIINII<2("'r,C'l'r 4rl•IT,2)is N 
( X I 	F T : t F'E: I I IRM 
1780 Hn"INTCrnjD•i'.1.1 
1 790 ON HA GOTO 18'1!', IFI.''', ln'", f0°'•. 19)(,, 192':>, 191,î). 1ll,,il, 196"x, 1913') 
18I:iI? DISI- I.AV Al (:`4, 1 ): "UN SAL D'OR • ,, t : ORR•O9ft•3 

loin RETURN 
1H:f' DIUFI AY Al (24.1I:"l)N RAr MORI," :: RETIJRN 
IH'!? DISPLAY nT!:4,HI ' F'ORTIE DU MOI DI: PASSE: "T.SCU;cH()t. INt'kNI) 	i • 1. I I z t Will 
RN 
hIlC'I DISPLAY An i:4. I I : "GnN8lfIrl D( If Tic.... " : t FOR GG-I Ti) '.fill : t NI X> 1U 
106" DISr'L.AY AF (24, 11 : "A (IN OkAI;fIN • ­ 

()Be-,1 	FOR Gfbl In 2',') :: NEXT OG :: ACC[F'I Ai(24 ' IF) t(It1 

1EI9!r IF CH•Itir (RrJD• 1')> • I THON DI',I1AV AT (74.1 ): "i.[ fG,NrI (.:CCI t "?,Mo111 is Ill TUHtN 
I9î,Û VIL'  -VIE- I tt Di!;1-1 AV (>l(24,l)i"VOtIli l'TEi M0111)II "' t> PEfUI(N 
191Cr 01Sf•tAV nr(:'4,IIt'•VOLl!; T1.'LI''li(:IIt:I„ -" :s C:AI-I. Bu11ND(1('0, /,;,t111.2)tt ORR-(>k 

k - :' :: RI' I I IRM 
1'):" 1)15I-LA'/ fTT (24, I ): "Utl l,llrF•'k1I tr VUII1i F 9nrr'l. '" 
I'1' 	F rIRR oU-I Ti) ;''r'r :: NP i LSO 1: DfBF'l nY 01(24. 1) : °11 Vt)ti léLC`îClS... " :1 VIE:'^V 

II- I'' 	i s 	1-t -  11)1.71 
l',f,,) DI!.FI-î1Y AT 124. I ) 
1 970 III I(Ikn 
191T'î DIS(t itV ill 124, 1) : "(ItJI I IF.CI D'f>F( 	' 	it OF:k-•ORR• 1 s : REILIRN 
19?'' 1'01: GIi'I TO ', „ L:AI I ¶(it NI) t:Vfr,21'I,rI):t N( KI G(1 

''r I)I!'I - COY Al (;'4, 1 > : "CiN1 N( gt)RI I CI!. RIS (;fillT Ii:t 	t t FOR GO.1 1(1 ;''> t : NI TI (iU 

	

ilii DT ,̀I I AY Al J:'4, I I:''Ait'',CCI f OFIIFMCrlT 	' •' s t 1'(1(4 GG-I 	Ti) K(ttt t : NI' .XT (il. 
::! L121,1 I ne o 	( .4, I  : °1 1 	MOI 1)I 	1•n1{'tr ';VC' ' •• 

;,,-':r (1cf_r ('r r,1 1.'4,:'4) IM$ 
''r4''r IE 111 	1)1)I1 rH( N Vii--'III. I 	tt fila+•III<R-1 	it DIfiF'IAV Ar(4, 1)f 	lift Ill ://r 

I:'C'' CALL LI t Al, 
:" 'e,'-' DI :IltlY ArII3.7.)t"U n t. N I'''' 	z 	CAL I. SOUND (IvtI,11it•I,:'re: 	/'I„ t: 1:1)1 

fl : #,• 	 a 

o 

QUEST 
Le 1199 entre dans la troisième dimension (à quand la 
quatrième ?) avec ce jeu d'arcade très bien construit. 
Soyez patient et courageux, ce programme est aussi pas-
sionnant que long. 

Eric BURY 
Modo d emploi 

ATTENTION ! QUEST utilise toute la mémoire du TEXAS II reste 300 oc-
tets vides lorsque le programme tourne 

Si vous désirez modifier QUEST prenez garde à ne pas dépasser la 
capacité de la mémoire On frise le °MEMORY FULL" (effacez les 
lignes 1 et 2). Voir remarque plus loin. 
Toutefois il est assez facile de changer certains paramètres dans 
OUEST (voir ligne 1740 et suivantes) 
(Pour gagner de la place en mémoire on peut effacer quelques "call 
sounds"). 
De plus les paramètres intéressants ont des noms "parlants" (vie, 
anneau. orr etc ). 
Enfin • OUEST peut tourner en Basic Simple a condition de ne sonner 
qu'un ordre par ligne, de supprimer les DISPLAY et bien sur les SPRITE 
(purement esthétiques). 
Pour jouer : après le classique "RUN ENTER" le programme se présente 
et demande au joueur de décliner son identité. A partir de ce moment 
le jeu consiste à explorer un dédale en 3 dimensions pour y trouver 
l'anneau magique du roi DALKAR (!) 
Car comme chacun sait le roi DALKAR a perdu son anneau lors de sa 
dernière quète, il y a 1000 ans et depuis tous les héros du royaume 

tentent leur chance dans les cavernes noires Pour gagner il faut trou-
ver l'anneau (signalé par un air musical). Il faut aussi possédez au 
moins 10 pièces d'or et n'avoir pas épuisé ses 200 points de vie en 
tournant en rond dans le labyrinthe. 
De plus, il faudra connaître le -mot de passe" sans quoi l'esprit de la 
caverne ne vous laissera pas sortir. 
Sachez que la caverne noire n'a qu'une issue qui sert d'entrée et de sor-
tie. Il faudra donc revenir sur vos pas après avoir trouver l'anneau. 
Attention, vous n'êtes pas seul. 
En effet, des guerriers et des mages rôdent dans les cavernes depuis 
une éternité (ce qui les rend agressifs ou fous) 
A chaque instant l'ordinateur vous montre ce que vous voyez en 3D et 
vous demande de choisir un ordre de déplacement Seul l'ordre'avan-
cer- sert à se déplacer. Les autres ordres servent à orienter votre 
regard. 

cLE:,tI .: DI SFL«l\ Al(12.1):"000CC 	((((C•))J) J ) ) ) )" 
, 	:: 

'.O DISFLAY Att14.1>:" 	O U E S T" „ DISPLAY ATC16,1):"CCCCCCCCCC((•)J)J)] 
III III" :: FCR HH-I TO 'O STEP ,5 
4O CALL SCFEEN(7):: CALL SOUND(-100.11O,MH,120.HM):: NEXT HH 
Sc) CALL CHAR(14C'."FF'):: CALL MAGNIFY(2):: CALL COLOR(0,16.1~ 
60 CALL SCREEN(17):: LAG-INT(RND•3)+6 :: CAL-INT(R:JD.4)•l') 
65 INPUT "VOTRE NOM :":NOM• 
7C, DATA 10, t5. lu, 7, 15, 13, 15, 17, l';, 1 
80 DATA 1_.2 ,7,',6,6,6,6,6 
9t? DATA 16, 14,1',11,6,6,16,3,10,-' 
1oÛ DATA 11.7.5.7.14..4.3.15.h 
110 DATA 1 ...?,7,7.i4,1,11,1,.,14 

960 CALL HGHAR(10.11,106):: CALL HCHAR(7,12.1l0):: CALL NCHAR(1O.12,12O):: RETUR 
N 
970 IF VV-1 THEN EA-LAb(X-4.Y-3) 
981) IF VV-2 THEN EA-LAE(X-',Y-4)ELSE IF VV-3 THEN BA-LAB(X-4,Y-5) 
99': IF VV-4 THEN EA'LAB(X-5,Y-4) 
1(!04 ON EA GOSUE 10_0,900,IO&O,IOBO,f090,900,t11O,32767,900,400,1120,900,900,113 
', 115!1,90îr 

1!'10 GOSUE 1570 
1020 RETURN 
10 0 CALL HCHAR(7,7.107):: CALL HCHAR(S.7,117.2):: CALL HCMAR(8.9.119.2):t CALL 
HCHAR(9.7,119,2):: CALL HCHAR(9.9.120'2) 
1040 CALL HCHAR(1.:,7.107):: CALL HCHAR(7,8,116.2):: CALL HCHAR(7,10,105):: CALL 
HCHAR(1o.8,1I6,:):. CALL HCHARfI0,f(i,1O5) 

12i• 
J) 

VIE-20îr 	:: 	MOTS•ONkfflNTllcND•_'te651!.O +•RB!IMTtkND•2^1 .62I!fCHR1(INT(kPJD•li!)+7 
- 

1050 RETURN 
1060 CALL HCHAF!7,7,107):: 	CALL H.CHAR(8.7.117,2):: CALL HCHAR(8,9,118,2):: 	CALL 

132) CALL 	CLEAR 	:, 	DIM 	L. AF, i5, 1: HCHAR(9,7,119,2):: 	CALL HCHAR(9,9,120,2) 
140 FOR X-1 	TO 1070 CALL HCHAR(10.7'107):: 	CALL 	HCHAR(7.8.116.2):: CALL HCHAR(7'10.105):: CALL 
150 FOR Y-1 	TO HCHARI10,8,116,2>:: 	CALL HCHAR(10,1O,10S):: 	RETURN 
160 READ LAE(X,•' 1080 CALL HCHAR(7,10,105);: 	CALL HCHARt8.l0,118):: CALL HCHAR(9.10.12O):: CALL H 
170 NEXT 	V 	: 	..'. CHAR(lO,10,105):: 	RETURN 
IBU ' F0S:T.'ON 
190 X-5 :: r•_, 
_00 VVI :: ANNEAU' 
210 GOSUS 410 
2_0 DISPLAY AT(18,_.."1)AV»LACER" 
2'0 DISPLAY AT(19._>:"2)SE RETOURNER" 
240 DISPLAY AT(20,2):"S)A GAUCHE" :: DISPLAY AT(21.2):"4)A DROITE" 
w~' IF X-5 AND Y-5 AND ORRi9 AND ANNEAU.( THEN 1990 
260 IF X-5 AND V'S THEN DISPLAY AT!15,_):"ENTREE" :: V=4 :: GOSUB 1770 ELSE DISF' 
LAY AT(I5'1):" " 
270 CALL SOUND!1!~o,'5C'0.~):: DISPLAY AT(24,1>:' 'OTRE ORDRE • "i.1fGM$C" ^" 
_80 CALL f-EV(O,K.t:,SSI:: IF SS-0 THEN 28i+ 
:90 CALL SOUNDS 2U1), 100(,0) :: Rai:V-48 
300 IF R`4 OR R 	THEN _70 
'•10 IF R-1 THEN VIE-VIE-1 ELSE GOTO ,4( 
__O CALL GCHAR!7.7,l.ul ) 

IF );I'i' 	1 1 	'1•c_V ai`Sct A , AT r24, 1 t 	' IP'F t''S_ Ir' 	:: f::_ti SOUND! 1!,r'. , :0. .-2. 
1):: GOTO 
:4p GOSUE :_ 
-5C 
60 	VISU' :- 

37<0 DISPLA' .. 	. , 	i 	 IE:  
:8V 'F VIE' THEM CALL CLE.(-? :. DIS-rLA'i AT(1=,2):"VOUS ETES MORT 	„ C"-LL SOUN 
D(100.11î,,1,:: CALL SOUND' S%!::.20'o(r,:)': GOTO 80 

90 GOStJC+ 6611 
400 GOTO 2:O 
410 ' LABY 
420 CALL CHAR(117,"FF969%i8!BC808080">:: CALL CHAR(118,"FF010t01O101Ol01'):: CALL 

CHAR! 1 1, "8 '8C+8(,BOBOB08':FF) 
4_<:l CALL CHARt120."OIVtOlf)10101OIFF"i 
44i r CALL CHAR(! 0 '. "FFCOi+09'~89848281 "> :: CALL CHAR (101 , "FFO='")SC,91 121 4 181 ") :: CALL 

CHAP t 10. "818:94e8~!A4)Ci ~FF"> 	 -. 1 
450 CALL CNAP((%•~,"Bi41i1I0050>FF")  
460 CALL CHAR'IO4 ' 'FF"I:: CALL CHAP.(105,°V1 lV101ti1010101">:: CALL CHAR(106,"00' 
ni,i,~,C!Of!C'COFF" I :: CALL CHAR( 107, 'HC!8(80e!!8G80808U" ) 
470 CALL CHAP! 1,)E3, "8C4î!2!,100804f,2C1") :: CALL CHAR( 109, '0J10_040O102!.4(r80"> 
490 CALL CHAF.'(i 1."8 8r:r8'e0F68Oee88"):: CALL CHoRl122,"O10171r?11F11111!">:: CALL 
CHART 2 ,"988888FF8CBOBOFF") 

490 CALL CNQR!iZ4."111111FFO(0)OIF 	CALL CHAP(125,"SOBOBUBOFFB88888">:: CALL`,: 
Ci-AR! 16, M..10t0l('IFF1 I I I I I") 

500 CALL CHAP(127."80C')A,O!!BFee8cfle'' ;: CALL CHAP(128."01U30509F1111I11") 
511) CALL CHAP(1) :', "B!!COA09!'8eBB8858" ! :: CALL CHAR(1 1 1 . "010':5091 1 1 1 1 1 1 1 " 1 
52rî CALL CHAP(11C."aeoeaeeF90AUCGFF",:, CALL CHAPt11_.-IIIIIIF1090507FF"> 
5;u CALL CHAP ! 1 1 4 , "BOCOA09G88B4B2P_ 1 ") :: CALL CHAP (1 15. "i! 1 [!305091 121 4 1 8 1 " ) 
54fr CALL CHARt11h,PPT4!"0", 16, ) 
55(1 FOR H-9 TO 14 :: CALL COLOR(H.2,2>:: NEXT H 
560 CALL DELSPRITF_+r',r4) 
570 DISPLAY AT!5.7):"dhhhhhhe" :: DISPLAY AT!6,3):'f1tttl.mt" 1: DISPLAY AT(7,_): 
">:trtt .tt" -: DISPLAY AT18.7):"I tlnoitt' 
¢BO D:SPLAV AT19,3),'1 t'ont r' -, DISFL( 	.'. 	., 	! _<,.q• 	-. G: 	LO? AT!11,. 
:' mt'ttlt" .. DISFLA'I AT 112."',,"1)1(11 

59~' RE TURN 
600 GOSUE 55'. 
610 LA-(_AE!X-4. 1-41 
620 ON LA GOSUE 6b!!.660. 710, 780, S11î. 71fî.84', %27o1.   PJi '. 84',. 90,', 9 ,).780, 0` .. 9_ , (l : 
1 

63" IF LAe3 OP LA-6 OR LA-11 OR. LA-9 OR LA-14 Of''-A-12 OF: LA-15 THEN 64<' ELSE (r) 0 
SUE 970 
64'. FOP H-9 TO :~> :: CALL COLOR(H,I6.2):: NEXT H 
65!, RETURN 
66'! CAI. L H(:HAF' 5, , 1 1 7) .: CALL HCHAR (5. 6. 104) :: CALL HCHAR (5, 1 1 , 104 ( : : COIL 14LHA 
F.(5,1_.11A>:: CALL HCHAR'6,5,1C57):: CALL HCHAR(6.6,116) 
67%, CALL HCHC.F h,1l,116):: CALL HCHAP.(6.12,105):: CALL HCHAk(11.S,1)%):: CALL HC 
HAP'II,6.11bts: :ALL HC+-4APII1,11.116) 
680 CALL HCNAP'11.1_.1'î'S1:: CALL HCNnRt12.5,1i9):: CALL HCHAF.t1::.6,106):: CALI 'r 
CHAP( 12. 11.1['6):: CALL NCHAR!12.1_.1_':') 
69'! CALL HCHAR'7'5.117):: CALL HCHAP(7.I1.I041:: CALL HCHARIl',, .Il9):: CAL it('I 
AR(I..II•I:t.;;: CALL HCHAR!?,6.104>:: CALL HCHARIIH,li.I06) 
7')"! CALL HCHAR ( 7, 1 2. 1 18) :: CALL. HCHAR (10.1 2, 1 20) :. FIE rUF•.ri 
71'. CALL HDH d-''' .5, 11 J, ::• f;Ai.L. HCNM%(5.6. 1114):: CALL HCHAP(5, I1. 1'-4) : , CALL HCIIC.  

I :. Ile :: CALL HCHnu t ', 7, 11 7) :: C:;(_L HCHAR(7,S, 1''I. ) 
7.,- ' CALL HIHOI-'' .. I~', 11HI :: CAL.'. '1f:H01'-!13.7, 1:'7.21 :: CALL. HCHAkt8,8, 11h, 	:: CALL 
VCHt f ' P.. l':'. l' ';.:: > z I CAt t. HCH"P 19.9.1 16. _ ) 
l'.'.' CALL I/CH(~(.( l'.'. I, 1 t'1) :: CALL_ 	I 	CALL HCHAP 11''. Ifr. I2C+) I 	CAL l 
HCHAP! 11,`, I'.71 :, (.ALL HCMt.R' I t,6, l 1G) 

Y4' , GALT, tlCHAF•!11,1l,12Fi , :: C(,L_L H[NFP.!tI•I •105):: CALL HGMAF.!12.Ti.119)s: 
1-+CHAk! I2,6, I•'hr : : CA(.J, Hr.i.AFI:. I I . I!'1,) 
?`l, CALL HrHC.k!6,',.I'?):: CALL I!CHAF:!,.6.I1b):: CALL HCHAk(6,It.ill,):. CALL HCH[. 
RrG,1 	l••' !:: CALL >IC Hl.F r 1:' , I _, 1.a') 
/6O CC.I_I. FICHAI- ' /.'. I 1 7 , :: CALL Hr'+(AF ( 7, 1 I. l''41: , CALL HCHAP r 1!!. `,, 1 l'): , CALL IICII 
AR' I''. 1 1 , 
770 CALL HCHA -' ', • , I' '4 I :: CALL NCHA9' 7. 1:. l 10) :: CALL Hr:TAR! SG, G, IU6> t : CALL HCli 
AR t l'', 1.. I : 	.: (•E (UF-iJ  
78" (,ALI NCH.•k''„ : 1, 1''4' :: (:AI L Hr:Hf—f ':5 • I2. 11(11 :: CAL(_ HCHAkt(,, 11. 116) :: CAL I. Irk 
HAF'1. I2. i" ,):: Gr.I_L Hn1u,C.'I I. I I . I16r 
79" CiaI. HCL+i.F'II,I;,is .':: (:SOLL l+!'I!AktI',II,I'6I:, CAL>. HCHAF((7,11,1'~1I;, CJ:1I 
HCHi.F' I''. I I , l'en) :. CALL ('CHAP ! I Z. 1 2, 1 2f! ) 
I?",:' CAL.'_ HCHJ.a ! 1. 1 2. i i n' : x CALL ACHAR (1'i, I:. 1 7'') t : RETURN 
fil" CALL HC EKAP(5, S. 11,:, (.ALL I4ci-o% '•6. I''1.:. CALL IICHnkfb, 5, (î,7.'t. Ci,LI. lICII ~r 
'6,6.116) 
îJ2"' CALL HCHAk!II,5.1'')I 	CALL HCHAP'II•'..I11,t 	CALL HCI-IAR(7,,1171:s CALL rlClc 
AR ( 1 . . 1 1 9) : t CALL HC HAP' 1 . 6. l'.'6 ) 
o': CALL HCHAR ( )'-'., 1 19) : , CALL HCHAR! 7.6, 1''4) : , (:ALL HCNf,R! 1'.', h, 1''h , : , RETURN 
84':' RETURN 
U.°", CALL HCI-IAR • S, ° , f 1 / t :: CAL I. HC+IAP ) S, / , 1 Cr4I ; : CALL EICNAR ( b, °, I' 71 :: CALL HCHA1 
(G,6,llb):: CALL H.CHAR!/,7,:11) 
86!' CALL_ HCHAR' 7, 8, 1 "4, :2 :. CAL.'. t1CHAk • I. l'.'. 1 1 H I 1 : CAL(. `JCHAR (R. 7, l' -7„1 :: Colt. 
HCHAf• tq. B, 11H,:, 
B7(! CL'L1_ V(,NAkt8. I', i '5.. )! 	CALt H(HARI9.(3, i l.'t.:I :. CALL H'MARI 1•.r. 1.-( 191”' CAI I. 

HCNCfi ' l''- f!. 1 h, :'' : , CA) L. IILI IOL' I 1 .', l. , . I:'") 
08'.! CALL HCHAR' 11 .S. )1'7) : , CnLI. rlCMG'r. , t I ,#,, i 1,,! :: CALL- EIcHAkI 2:',^„ t1'1:: FALL HC 
HAR I 1 2_ , b, 1':ra t :: CAL L. HC'HAF'' I • L, 1 1 7> 
09(' CAl I- HCNAf r I ', i. i l'J • :: CAI L HCHAF ' J, G, l'-'4 / t , CALI. .KI-iAf• I l' 1 , G, 1 "h , t t I•:1 111Rr1 
9nî, CALL HCHAP 1 7, "7 ' I l 't :. • CAI I. NCAA(-. ' :•, H, l''•>,') : , CALL 14:11nR" , 1'', 11131 : s CALL V( 
HAk!8,7.1'7,;: CALL HCH0F'A.R.116.;, 
91!' CALL 'ICI4. .!H, I'!, l'AS,: r : 1 ChlL HCMdk!9,(I, l t0'.VAL ID;,Tt: 	) 1 : C- CII l 11(:)Inlet IO, f, I 
19) 1 : C(•LL W'MAN! I''. (t, l , '•:. _ ! :: CI,1_L 60.11i111 1 1, 1-'. t ''' I : t''F. rUkN 
92'. CAll_ HCEIî.r(f ' II,1'4):• C.*.IL 1K'HARI„1:.I1H)t> CALL. piciI i'é.Ib116)t) CAI. I. 11('. 
HAF''o. 1 -. 1'",> : , i-:i+l 1. I.rI,,,r- 1 ', 	, 

CALL HCHJlF + 7. t3. 1' ••l.: • : t Ci:LL MCHAF ! 1, 11 1, 1 10) 1 : CALL VCHAR. f I 
HCAP rri, J, E 16._) : , Cid_t. Vr.Hnr , B. I'.. I•-' ,. 
°J4", CLtI- .ifM1Ue- '',o.Ile,..i: CILLI II! I 4ll-!I',7.119):: CALL )ICHAk'I'',If.11 )6.,'i 1 CRL1. 

NeHAI. e I•' • I , 1:'t 
'I'.' CALL I-'CHCF ! 1 :. il. l t e ,, C,., M1M,tF. I i I. 1 Z • 1 i'`) :, CALL HCHAR (l :., l l, l "61 1 f CALL. 
IICH0r ' I :. 12 • I:'!:: CALL 11CH(d''' . I I , I''4) 
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BON DE PARTICIPATION 1 
Nom 
Prénom 
Age 
Adresse . 
n" téléphone 
Nom du programme 
Nom du matériel utilisé 

déclare être l'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni 
une copie d'un programme existant. Ce programme reste ma pro• 
priété et j'autorise HEBDOGICIEL à le puolier. La rémunération pour 
les pages publiées seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entière sera rémunéré au prora!a de la sur-
face occupée). 
Signature obligatoire 
(signature des parents pour les mineurs). 

Le programme doit être expédié sur support magnétique (cassette 
ou disquette) accompagné d'un Descriptif Détaillé du Matériel uti-
lisé, d'une Notice d'Utilisation du Programme, et d'un emballage 
timbré permettant la réexped~t,on du matériel non publié 

DDI OFFRE CINO CASSETTES 
VIERGES AU MEILLEUR PRO-
GRAMME DE CHAQUE CATEGO-
RIE. 

SOUIRELLE RÉCOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHÉOUE. 

Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT-PACKARD une adhé-
sion gratuite à son club. 

DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 
10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALIFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 
Un concours de plus! 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous es-
sayons de faire quelque chose 
de différent : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres! 
Et avec des prix dignes des pro-
grammes que vous allez nous 
envoyer! 
De plus, ce seront les lecteurs 
eux-mêmes qui voteront pour 
leurs programmes préférés sur 
la grille récapitulative men-
suelle. 
Pas de Jury, pas de décision ar-
bitraire, HEBDOGICIEL n'inter-
venant que dans le choix des 
programmes qui devront être 
ORIGINAUX et FRANÇAIS. Si 
votre programme n'est pas tout 
à fait au point, un de nos spé-
cialistes vous dira comment 
l'améliorer pour pouvoir nous le 
proposer a nouveau. 

Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnés du bon de parti-
cipation ainsi que toutes les ex-
plications nécessaires à l'utili-
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite-
ment des bons de participation 
en écrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Règlement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 
de façon mensuelle et trimes-
trielle un concours doté de prix 
récompensant le meilleur logi-
ciel du mois et du trimestre. 
ART. 2 : Ce concours est ouvert à 
tout auteur de logiciel quelque 
soit le matériel sur lequel il est 
réalisé. L'envoi d'un logiciel en 
K 7 ou disquette accompagné 
d'un bon de participation dé-
coupé dans HEBDOGICIEL ou 
envoyé gratuitement sur de- 

mande par la rédaction de notre 
journal constitue l'acte de can-
didature. 
ART. 3: La rédaction d'HEBDO -
GICIEL se réserve le droit de 
sélectionner sur la base de la 
qualité et de l'originalité les logi-
ciels qui sont publiés dans le 
journal. 
ART. 4 : Ce sont les lecteurs qui, 
par leur vote, déterminent les 
meilleurs logiciels mensuel et 
trimestriel. 
ART. 5: Le prix alloué pour le 
concours mensuel sera remis au 
plus tard un mois après la clô-
ture du concours mensuel. 
ART. 6: Le prix alloué pour le 
concours trimestriel sera remis 
au plus tard un mois après la clô-
ture du concours trimestriel. 
ART. 7: Le présent règlement a 
été déposé chez Maître Jauna-
tre,1, rue des Halles 75001 Paris. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se réser- 

vee le droit d'interrompre a tout 
moment le présent concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 
ART. 9 La participation au con-
cours entraîne l'acceptation par 
les concurrents du présent re-
glement 

HEBDOGICIEL: 27. rue du Gal 
FOY - 75008 PARIS. 

Sera déclaré gagnant le pro-
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport à la totalité des pro-
grammes reçus pour un même 
ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou très diffusés. 
Nous reviendrons plus en détail 
à la fin du mois sur le système 
de dépouillement du vote. 

RECOMMANDATIONS AUX LEC-
TEURS QUI SOUHAITENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME: 

• Indiquez sur le support magné-
tique lui-même votre nom, le nom 
du programme et le matériel au-
quel il est destiné. Rien n'est plus 
difficile que d'essayer de charger 
un programme d'Apple sur PC 
1500. 
• Notez dans les premières lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom, le nom forme 
de REM. votre nom, le nom du pro-
gramme et le matériel auquel il est 
destiné. Nous pourrons ainsi re-
pérer facilement les listings, une 
fois sortis de l'imprimante. 
. Dupliquez plusieurs fois sur la 
même cassette et à des niveaux 
d'enregistrement différents votre 

programme. Nous aurons plus de 
chances d'arriver à le charger si 
les magnétophones ne sont pas 
tout à fait compatibles. 
• Joignez, si possible, un listing 
du programme. 
• Enfin, le fin du fin, expliquez les 
particularités de votre ordinateur 
et le moyen d'adapter votre pro-
gramme à d'autres ordinateurs. 
• Vous pourrez dorénavant envo-
yer plusieurs programmes sur le 
même support avec la lettre d'ac-
compagnement et vos autres 
courriers dans le même paquet (1 
seul envoi). 
• N'oubliez pas de préciser sur le 
bon de participation votre âge et, 
surtout, votre adresse complète, 
ainsi que votre numéro de télé-
phone. 

LA RÈGLE A CALCUL RÉ-
COMPENSE LES MEILLEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATÉGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (ÉDI-
TEURS : BORDAS, DUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA-
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 

Les éditions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre "autour de la bou-
cle" de Janick TAILLANDIER. 

LOGI'STICK OFFRE UNE GAM-
ME COMPLETE DE SES CAS-
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 

DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI-
MESTRE UNE MACHINE A 
ÉCF 4E BROTHER EP.22, 
2 KO ;,E 'REMOIRE, INTERFA-
CÉE R' . 232 . C. 

N°17 N°18 N°19 N°20 

APPLE II PANZERS BISCRU EDITEUR DE EDITEUR DE 
PROGRAMMES (1) PROGRAMMES (2) 

CASIO FX 702-P CLAVIER FLIPPER TRUSTS FXMAN 

COMMODORE 64 PIANO SCHTROUMPF SURVIE 
COM. 64 PARLE 

FRANÇAIS 

COMMODORE PAPY FAIT DE BASE DE SPIDER FANTOMERGIE 
VIC 20 LA RESISTANCE L'ESPACE 

SPECTRUM GALACTICA MONITEUR AOS DECEMBRE MUSIC MASTER 

HP 41 LE DONJON DE OSCILLATIONS SDDGCC GRANDS NOMBRES 
LA MORT 

MPF II a déjà participé au CASSE-TETE SIMPF ANAGRAMMES 
vote précédent 

ORIC 1 AUTO-ECOLE BOUTEILLE TELECRAN FLIBUSTIER 

PC 1211 ISOLA _______________ 
LE MANOIR DU EVEREST CHATEAU 
COMTE ZORCK 

PC 1500 GOLF SLALOM CALTAB UTILITAIRE 

CANON X-07 DESSINS KING'07 UTILITAIRE 
GENERATEUR DE 
CARACTERES 

MZ 80 OTHELLOM (1) OTHELLOM (2) CONTRE-ATTAQUE TOUR DE HANOI' 

ZX 81 ESPERANCE DE VIE MEMOIRE REUSSITE WALKERS 

TRS 80 TOUR DE HANÔÎ SCRABBLE ADDITIONS A 
RETENUES 

CHEQUIER 

Ti 99/4 A MUNCH TI MITRAILLETTE PUZZLE JEU DU 5000 
(basic simple) 

TI 99/A A LES ENVAHISSEURS COLORAMA SUPERMAN TUNNEL 
(basic étendu) 

TO 7 TIR SUR CIBLE 
CARRE 

DIABOLIQUE 
DESO 7 DICTES 

MUSICALE 

SOLUTION DE UHIPPORÉBUS : 
10 FOR 1=1 TO 10 
20 READ X 
30 PRINT CHF$(X) 
40 NEXT I 
50 END 
60 DATA 77, 85, 76, 84, 73, 80, 79, 83,84, 69 
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~.T:~1fs1 
L'heureux gagnant du dernier 
concours mensuel ne répond 
pas au nom de Bernard 
INTERNICOLA mais de Bruno 
INTERNICOLA 

La Rédaction 

AUX URNES! 
Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote 
ci-contre. La rédaction d'Hebdogiciel compte sur vous! 
La marche à suivre est simple : 
- Repérez dans la grille ci-contre le programme pour 
lequel vous voulez voter ainsi que celui pour lequel vous 
votez en second (le second nous permettra de rendre 
plus équitable la formule de choix du gagnant). 
- Reportez le nom de ces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 
- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 
- Expédiez-le à HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du Général Foy, 75008 PARIS, avant lejeudi 8 Mars 
à minuit. 
Il est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leur cousine et la tota-
lité de leurs amis et relations pour leur programme. Nor-
mal ! Mais comme chacun d'eux fera la même chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souci 
d'équité, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 

IBULLETIN DE VOTE 	1 

A renvoyer avant le 8 Mars minuit à HEBDOGICIEL, 
concours mensuel, 27, rue du Général Foy, 75008 
PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME: 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT: 
NOM DE L'ORDINATEUR: 

NOM DU PROGRAMME: 

MES COORDONNEES POUR LE TIRAGE AU SORT 
DES CALCULATRICES CASIO: 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE: 

" kJ 



M 

4:NTcHASc 2J; 	t(6) 

15 -E4 
17 17 SC=a 
20 GOSU96222'a:__ - . . 
25 :FSC=OTHEiGOSU856Za'PRESE14TAT ION 
30 PH=a 
35 u:=S 
4a 2APERa:!N<7 
55 Js-'a s n a a ! 
-a ''25 
120 û2s C ee 	t E <ART'ANN 
::0 =CS=7'00 
128 As-=W]o1(cR:,S-6,l) 

130 °C<E48002+S,RSC(A*, 

:62 .ES 

!70 PCKE48eee, 
:ee ::HI'2a2 
290 GOTC88e 
8@2 ;FPH-5THEN5520 

3:e iFU;<5iHENUI=UI.1:30Ta930 
820 sc=sc•3eeexPH 
83e PLOT:1.27,'8CNU5 "-nIDs(S"s(3000xPH 

866 G0T0930 

382 ZLS 
885 97ORS=1TO8e 

890 x-Iy7DRNO(I)z38)-i 
895 Y'INTIaN0(7)Z22J 
900 PLOTX,',", 

9e5 4ExTS 
910 GOSL86O00'PRESENTATION 

920 PLOT2,26,CHRi(23) 

930 PLOT2,26,"<>(>()^^<>(^><>^<)>^>(><)< 
> U <><) « <'- 
942 PLOT2,25,\\'''." \\'.\'\''\\\\\'"\\ 

945 PLOT6,25,"si" 
950 PH-PH>I 

55 ?LOT14,12,CH3s(4):PL0714,I3,CNP,s(3) 
962 PL0T25,I8,CsG)'PSE ".STR$(PH) 
362 PLOT24,I8,C11R*C7)-CHR$(8) 

965 PLOTI5,;7,CHRS(I0)+"PHASE "•STRS(PH) 

978 PLOT22,17,CHRS(i) 
972 PLOT24.17,CHAS(7)-CHR$(8) 

975 PLOT6,24," " 

990 PLOT16,1."SCCRE:' 
985 PLOT22,I,STRS(SC) 

390 PLOT:.:,LEFTS(US,(VI-:J12)•" 
995 WA; "500 
397 PtOTi;,21," 

:822 REPCB$,Cs 
i~^•e5 IB$=21EN80 

:eø POKE49247,92 

:0:5 CALL42220 

:620 PLOT38,26,8$ 
;3e PLCT38,25,Cs 
:2:2 PCKE43267,35 
.22 
; 	FSCa•~(6,25;-72 T!-!EN5520 

.:I% ;F SC1(,26)(62THEN2520 

:122 	SC~'+(7,25;<,92THE27a?. 
.32 
:22% A-PEEi'x2Oa',:;FA=56THENI250 
:2: ;FA sê3'r.ENGOSU9I32'TP 
223e :FH=;55'HENGOSuB2202'SAuT 
12501 • 

1295 GOT(;028 

130: FGAS-;TG1a 
1305 :cçcG4!•S•2<)2TEN1385 

13'% PLOT6-5,2S, 
:3I5 IFSCP'+'7-S, 25)<)92'HEN1383 

I3î5 A-PEE,:8'2.4.'8):!FA=SFTuENB22 

:3:7 .=~-:SFrHENi320 

2322 F.EAGes•C$ 
!325 !rbt- 	'HENS212 

1 330  

1335 CA_:_ OhNt 
I349 PLDT8,25, e 

:345 PL0728,26,8s:PLOT38,25,Ct 
X359 IFSCPN(6,26)<42THEN2500 

1362 NEXTS  
1361 GOTOi370 

1363 S=S•1 
1365 ISCRN( •S• 25)421ENSCSC•22:GOTOl 
368 

1366 IFSCP.1(8•S,25)>59THENSC'SC.708:GOTO 

I3ae 
1367 SC-SC•50 
1368 PL0122,1,STR$(SC) 
1370 SHOOT 
1,180 PLOTS+5,25,"0" 
1385 PLOTS•S,25,"\" 
1330 PLOr6•5,25, "' 
1400 IFPEEK(a208)-158THEH2eP,0 
1`00 RETURN 
2200 PLOT6,25,'". 
22c PLOT6,24, ■ ' 
2012 FORS-1106 
2020 READB$,'s 
2032 IF86='7'1HENe28 
2035 CALL40002 
,2 2 PLOr38,2F,Bs 
JV45 PLCr38,25,C$ 
ÿi0,0 IFSCPN(8,25)'70 THEN5500 
2260 IFSCRN(6,25)<)92THENSC SC•19a:PLOT2 
2, : r rTPSf'( J 

rî,ï 1<42THErç. îR:14$ 0T22, 

:,STRS(SC) 
2380 NEXTS 
2090 PLOT6,24."\" 
2092 IFSCRN(6,25)=70 THEN5500 
2095 1FSCRN(6,25) <) 92THEN2700 
2097 IFSCRN(7,25)(>32THE42700 
2100 PING 
2150 RETURN 
2500 REM 
2520 PLOT6,25,"\" 
2530 PLOT8,26,t":LAIT5 
2535 EXPLODE 
2540 PLOTB,26,"9":LAIT250 
2550 PLOT2,26,"<)(>^^<)<<>^^<>" 
2560 PLOT2,25,"\\\\\\`\\\\\'\\" 
2600 VI=U!-1 
2610 IFUI<=2THEN7500 
2620 PLOT1,I,LEFTS(Ut,(U!-1)22)+" 
2650 GOT01000 
2720 REM 
2210 EXPLODE 
2720 PLOT6,25,"B":UA!T250 
2730 PLOT2,25,"\\'\\`.\\\\'.\\\" 
2750 PLOT2,26,"(><)^^<><<>^^C3" 
280e UI=UI-1 
2810 !FUlC=0THEN2500 
2822 PL071,I,LEFi4(U*,(U(-1)+2)+" 
2850 GOTOIeee 
4000 FORS=ITOII:REAO2:2=46080+(2x8) 
4010 FORT=2TO2+2 
4020 READX:PDXET,X 
4838 NEXTT 
4242 NEXTS 
4252 FOPS=40020TO40228:REAOA 
4069, PGKES,A:NEXTS 
4?,92 RETURN 
6 1 R DATA94,63,63,63,63,83,63,63,83,35,2 
2,0,56,36,34,63,54 
4118 0ATA37,32,48,52,56,58,60,57,63,42,0 
,2,2,0,12,10,4,63 
0-128 DATR38,5,3,1,11,7,23,15,83,64,4,26, 
33,45,45,33,22,8 
•%122 OATA94,63,63,63,63,63,63,63,63 
4142 DTA32,0,8,2,0,2,2,0,0 
4152 DATA62,27,63,63,83,63,63,63,63,62,5 
4,63,63,63,63,63,63,63 
4162 DTA43,0,8„ 0,56,31,56,2,8 
4180 DATAOA2,1•pBD,148,I31,DCA,49D,146,1 
31,tE8,'*80,186.191,*C4,>s9O, 
;26,191 
4159 CATAME8,dE8•aE0,38,ac0,"s•g4C,66,15G 

4,200 DATA<,\,),`,(,\,>,\,•T,\,%,\,<r`,),` 

4205 OAT<,`r>,`,<,`,i, 	 <,',,>,\ 

r>, `,>,\,Z, •,,, \,>,',), \,.(, 
>r`r,'` 

4210 DATA <r`,)r`, (, r)r',z.',.,`., 

4215 DATA, ,), r),`r), r<,',%r ,+•`,=,` 
9,`,<,',),',),`,<,\,X,`.2, 
,x,`.,&, 

4220  

4225 DATA C,.,,,`r(,`,)r`,)r`,Cr`r',1..". 

423P. 0piAp ,>r`, <r`,^r*r(,•r>, 	rtr , 

4235  

4248  

4245 DATACr`,),`,),`r)r`,^r&r ^,<,^,~•<,•. 

4250 OPrr<,\,ir`r <, ̀,>r`r%r`r C, ̀r)r`, C, '• 
(,`r)r`,>,'.,),`,>,',>, ,Jr 

4255  

4260 DATA<r`)r`,<,`,)r`r)r`<,•,ir`,<,` 

•,2,2 
6300 DAA<,`,br`r<,'`rï,`,)r`,(r`r 

4310 DATAI,`r,`r^,2,2,S,<,`),`f, ,̀),̀  

4320 UATA(,\,)r`rr*,<,`r),`,<,`,,,.. ,1• • 

^,x 
4330 DAT(,(, ,),\<,\,). •, 	, 	,'• ,•, 

4340 DATA(, ,), r<,`,)r`r<,',I 

4350 r)ATA<,`,),`,t, ,),`r<r`,+•`,&,`r<, 

6368 	r:, ,r ,r ,,, , , ,. ,), 

::?:61 	OATH(,\,),`,<,\,>,,<,\r+. `rSr`,<,• 

4380  

4390 	OATA(r`r>,•,<,\,>,•,(,.,),.,(,'.),' 

4400 	DATA<r`,>,`,<,\,i,`<•r.\L'• <,` 

4410 	OATA<,\,>,`,<,`,),`r<,`,+•',A,'•,<,` 

4420 	CAi(,`,>,`,(,\,)r\,<,\,r.\A , 	. 

660 	CATH<,`,i,\,C,`,),`,r`,<,`>,`,f, 

4470 	DATA C r `,>,`r <p',>,', (,5, <p `r),`r <,` 
,),`r<,s,C,`,),`,<,\r>r`r<, 

4480 	OArA<,`,>,\<r\r>r`,(,`,<,`r),`, <r` 

`, C,\, C,\ 
4452 G4TA2, 

4500 REM o 4 x a PARCOURS d 
d tf 3 

4510 DATA),\,<,\, ,`r(,\,>,`,- ,`,(. ,r• 

\,i, 
4522 DATA^,A,",+,^,`r<r`C,\,>,,(,,,A 

\,),\ 

4530 OTH.►. \r3,`, <, `,),`, <r`,>,`r C,`,^rA 

4540 DATA" rb, ̂,X,),` <, `>,`, <, ,,>,`,^,3• 

\, z,\,&,\ 

4552 DATA<,`r),`,>r`,),`,<,`r^,b,^,+,<,` 
,),\,<, s,),`,>r`,^,b,^r+,<, 

4560 DAT8.,\,C,`,>r5,>,5,<,5,<r 5,8,,`,8.,` 
,<,`r>,`,<,`,)rr^rr^,), 
r, (,\,>,\  

4570 OATH(r`r>,`,),`,>,`, 	 <,\ 
,),\,<,\,>,\,>,\,^,b,",X,<, 

4580 DATA>,\,Cr`,=,`r*r5,b,`,<,`r>,`,C,` 

4500 DATA>,\,<,\,+,\,3,`,&,\,<,`,),`,<,` 
,>,\<r\ ^r%,^,>r ^,s,<,\,>, 
s, <,s.,>, 

4600 DATA <r`,),`,),`,),`,<,`r^,A,-,xr<,` 
,>r\,<r`,>,\r>r\r^,b,^,x,<r 

4610 DATAR,`,<,\,>,\,>,`,<,',<,\,A,\,A,\ 
<p 5p >  , 'p <, ` ,) , ` , ^ b r " > , ^ r 

X,(,\,),` 

4815 DHTA>,,<,`,),`,<,`,>,` 
4620 DATA ,̂A,^,+,>,`,<,\r>r`,(,\r),`,^,b 

\,x,\,*,\ 
4860 DATAA,\,>,`,(r`,),`,<,`,)r ,̀ <,̀ ,>,\ 

`,<,'.,(,5 
4670 OATAC,`r),`,<,`,),`,<,`,)r`,<,`r),` 
r>,`,(,\,>,`,>,`,(r`r>,`,<r 

4680 DATA<,`,),`,<,s,),`,<,\,>,',<,`r>,♦ 
,>,`r<,\r>r\,)r\,<,\,>r\,<, 
\, <, ̀ r <, 

4690 DATA2, 
4700 DATA^,A,^,),^r+,<, `r<r`r(,`),`•r,s 

\,,s 

4710 DATFl^,A,^,r,(,\,),`,(,`,>r\,+•\,:,\ 
par`,<,`,>r`,<r\r>r\, <r`,>, 

4720 DFlTA<,'••,>,`,<r`r>,`,(,`, ^ ,•!,',*,',X 
•C,`,),`,(,`>r`r<,`r +,`•tr 

à,' 
4730 DATA(,`,),`,<,`,>,`,C,`,^,Ar",C,,+ 
C, s,+. 	, 8,,`, C,`,) r`, C, 	,). 

4740  

4750  

r<r`,)r`r C,`,),`,b,`, ^, t,+• 

4760 DATA<,•,)r`,<.`,>. ..,(,s,' kr,. t,^,x 

4272 DATA<, ,ï, ,1,`,>,`r<r`, ,&r ,', r+ 

4782 DA1A^,., .i. 'i 	,, ,<,`.>, •t,`,t,` 

4790 DR T A^, 8.,'',>,^,+, C,`,<,`, C,`r),`r+,` 
r k,`,8,,s (r `r) r`r<p`,>, 5,<r 

4800 (1AT(,<,'•r),`, <,`,^.f.rtr`.^,+. (r`,),\ 

4810 GAfA1,'.),',<r`,^rb,t,`,,/.(,`,),• 

4858 DATfI(r`r)r`,<rP 	8.,+,`, ^ ,+.<r`,), • 

\ , n , \ 

4868 DATA tp`r',,`p C r `>r`, <,`,>, `r f,`,),` 

4870 QATA<,`r)r`,<,\),`C,X,),s,(,`,)r` 

4880 DATA(,s,),`r<,`,),`,(,`,),`,<,s,)` 

t,(,` 
4885 OATA<,`,),\,<,`,>r`r<rr),`,<r`,>r` 

=,C,' 
4890 DATA2, 
4900 REM t!! NIVEAU 5 712 
4`110 D(i ri, <,`r<r`,C,`,C,',C, •C, 	r (,`,<,` 

t,̀ 8,'` 
4970 OA TA<,'r",&,^,)r^r+,<r`r),`r(, ,<,` 
r),\,2,'`, 1, ` r 2 p8.r'•(,`p), 

14 

4942 ORTR<,`.r6..)rr+.<r`r),",C,`, C,` 

4950 DTA(,', C,', (,s, C,',,<,`•<,`,<,\,<,' 

\,!,`,b,` 
4968 DATA<,',<,\,>,`,+,`,,\,*r`,s,\,!,\ 
ru`,!r i8., s,>.`r<r`r<,`r Cr 

4970 GTR<r`.^,b,^r)rr+.<," ),`,<r`sC," 

4980 DSACr`r^.Lr^,)rr'r(,`,),`,<r`r<,X 

4930 DTA(.\,<r`<,',<r`,<,`r<,`.<r`,(,` 

5800 DTA<,\,),`,<,sr^,Ar,+•+,,,l,.,:,. 
r 8.,`,(e",>r`, 7,`, 2,`, 2, 5, 

S p < r ` r > , ` 

5010 DATA(,`,),`,<,s,^,Lr^,+•t,\,!,\,!, 
,br`,<r`,),`, 7,`, 2,`, 1, 5, L, 

5022 DATA(,`,>r`,C,`,^,b,^.z.t,\,I,s,1,\ 

,8.r`pC,5,)r`p+ri +r`, 2,`,Lr 

5030  

'P IP \ p &,\ 

.̀ 842 DATA<,`r>,`,C,`,>,\, rb, r)r ^,),,< 

5252 DATAC,`,>, s,<,`,>r`r • ,Ar',ï, ,),^,C 

5102 OATH^,\,r\r,\r^,\,+•`, ,\,\,`,`,\ 

5110  

5122 DATA2,2,2,2 
5522 RET1 Y A+ t ARRIUEE t +& 1 

5510 PLOTI1,21,"BONUS 10022 

5520 SC=SC'12220 

5530 .AI T520 
5540 RESTORE:G05U842O0 

55,a GOT0920 

6000 PAPEKO:1NK7 
8010 PLOT2,3, ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 

6020  

6030 PLOT9,5,"^^ 	 ^^ 	̂̂ 

6040 PLOT9,8,"^^ 	 ^^ 	̂̂ 

6050  

6060 PLOT9,8,  

6070 PLOT9,9,"^^ ^^ 	̂̂ 	̂^^^^^^ 

6080 PLOT9,10,"^^ ^^ 	̂̂ 	̂^ 

6090 PLOT2,11,' 	^^ ^^ 	̂̂ 	̂ 

6100 PLOT2,12,  

8110  

6120 PLOT2,14,"^" 
6130 FORS=3TO4:PLOTI,S,CHR$(I):NEXTS 
6140 FORS-5T011:PLOTB,S,CHRS(1):NEXTS 

6150 FORS'l1TO14:PLOTI,S,CHR*(1):NENTS 
6160 PL0T3,11,CHRS(7)PLOT3,14,1HRt(7) 

6120 FORS.'77013:PLOTII,S,CHRS(5):NEXTS 
6180 FORS-5TO6:PLOT II ,S,[HRS()):NEXTS 

8190 FORS-5TO13:PLOT27,S,C1+R$(1):NEXTS 

13200 FORS=3T09:PL0T35,S,CHRt(2):NEXT5 
11710 FORS»leT013:PLOT30,S,CHRt(71:NEXTS 
f)500 RETURN 

0600 REM 

6605 CLS:PAPERO:INK2 

8810 GOSUS6000 

8620 PLOT!. I8,"7OUCNE 	 FONCTI 

ON" 
G630 PLOTI,20,"-CURSEUR HAUT 	SAUT" 
(1(548 Pt_OTI,71,"-CURSEUR DROIT 	TIR" 
G7380 PLOT1.26,"PRESSE2 UNE TOUCHE":GETS$ 
5390 IFASC( TI) <32THEN6980 

6995 CLS 
)888 REP 
7010 PLOTlSz4,-SAUT TIR" 
x`020 PLOT6,7,"OBSTACLE RESULTAT" 
1050 FORS^5TO11STA*'2:PLOT6,S."p":PLOT6.S 

•1,. <"NEXTS 
7080 PLOT7,8,")+><> 	50 	0 	POINTS 

7070 PLOT7,8,">+A<> 	100 	0 	POINTS 

7080 PLOT7,18,"rtA<) 	150 	0 	POINT 

?090 PLOT7,12,'+tt&> 	280 	0 	F' INT 

7180 FORS-I4T023STEP3sol-OT6,5,"s' 

?:10 PLOT6.Stl,'<':PLOT28,S,1r"POINTS" 

'120 NEXTS 
7130 PLOT?, IS, '(>^<) 	100 	20" 

X135 PLOT9,14,' ►' 
X140 PLOT7,18,`(^^() 	200 	100" 

)145 PLOTS,I7,"AJ" 

X150 PLOr2,211'r^^^) 	'SOP, 700' 

2155 PLOT8.20,'&)+" 
X160 PLOi7,24,"^^^^) 	400 100" 

X165 PLOTS,7'3r' A><l' 
)400 PLOT I,26,CNRt(ii)''"FESSEZ UNE TOUC 
"+f":GETTI 
'4 12 1FASI r Tt1(')7THFN7400 
1420 CLS:WAIl140 
14',0 RE TURN 
) ;00 AI- ' Gc,nE OVER 	GAME OU[' 	(JArtE 
JUER 0 
?510 FORS- ir038 
2570 PLOT;.22,A4 
7525 AAI T 20 - 	 - 
7"30 Bt r-EF!srnt,p:At•RIGrr!trAS,r,.E^+rAt 

1)) 
1•, S, ('t:'t'tlt 
7548 Nt_ X T': 
7545 PLorI.,:•" 

":61111T1v)1 

755r) CLS:RUN20 

JUMP 
Vous pilotez une voiture dans un paysage accidenté. Vous 
pouvez sauter par dessus les crevasses et les rochers ou 
pulvériser ces rochers avec votre bazooka. Vous disposez 
d'un stock inépuisable de missiles. 
Vous ne disposez que de cinq voitures. A chaque phase, si 
vous avez cinq voitures, vous bénéficiez d'un bonus, sinon 
vous gagnez une voiture. 
Ce programme utilise une routine assembleur qui permet 
un scrolling droite-gauche des deux dernières lignes. 

Emmanuel et Alexis KARTMANN 

Remarque 

Le ' sur le listing est obtenu avec SHIFT 6 qui est dessiné ' sur l'écran. 



Les envahisseurs de l'espace sont là. Et qui va défendre 
l'avenir de la Terre ?Vous ! Hé oui, vous tout seul avec votre 
ridicule petit Joystick et son bouton rouge ! Bonne chan-
ce, terrien ! 

23 GRAPHICS 2 120 COLOR 
30 '' •61' 	LES ENVAHISSEURS 130 POKE 
33 7 061' 	VENUS'  
40 ' 061' 	DE L' 	ESPACE' 140 POKE 
50 i-PEEK(Io6)-8:POKE S4279,I e 
60 J-!*256.384 150 POKE 
70 FOR X-J TO J+384 , 
80 POKE X,O 160 POKE 
90 NEXT X 

100 GRAPHICS 2 200 POKE 
110 SETCOLOR 	2,11,6 300 POKE 

Christian ALLAIN 

3 
84,O:POKE 83,47 $61' 

84,3:POKE 85,2:7 •61' 

84,3:POKE 83,8:7 •61' 

84,7:POKE 83,147 0061 

559,46 
7.148,24 

310 POKE J+1.19,126 
320 POKE 7.150,171 
330 POKE 7.131,126 
340 POKE 7.132,24 
350 POKE 704,200 
360 POKE 53240,70 
400 POKE 1.347,24 
410 POKE 7.348,60 
420 POKE 7.349,24 
430 POKE 7.350,24 
-440 POKE 7.331,60 
450 POKE 7.352,126 
460 POKE 3.333.235 
470 POKE 7.354,102 
400 POKE 705,56 
490 CNPOS-160 

UN NOUVEAU t=n février 1983 CASIO lance une le monde informatique, et pour Nous disposons ainsi du micro- BLE TRAÇANTE 4 couleurs (FA extérieurs qui supporteront un 

MICRO-POCHE 

bombe surie marche! (te la micro- 
Informatique 	le PB 100, vt%rlt,nble 

l'utilisateur 	confirme, 	url 	outil 
puissant pour toutes les applica• 

ordinateur dont le rapport perfor- 
mances-prix nous semble le plus 

10) de grande dimension 114 mm. 
Cette table traçante permet d'il- 

rouleau de papier d'un diamètre 
plus important (70 mm). 

C A S ( O 7 

n,lthode (ordinateur I- livre) d'In/• 
tf;Ttion à la micro-informatique, et 

lions commerciales. techniques, 
scolaires 

intéressant . 16 KB RAM "en po- 
de 

lustrer des calculs au moyen de Le PB 700 peut évidemment avoir 
che" pour un encombrement graphiques. de courbes, d'histo- une mémoire supérieure à 16 KB. ' ceci pour moins de 750 F Pour moins de 1750 F. il est possi• 200 x 88 x 23 mm. Lafffchage d'un grammes et ceci grace à des ins- et ceci grace à t'rnterface (FA 10) Un succès sans précédent. qui se ble d'avoir un véritable ordinateur ordinateur se doit d'être perfor- tructions 	programmables 	trés qui permet de sauvegarder vos 

traduit par plus de 2500 pièces de poche, dont les capacités mé- riant, pour ce faire, le PB 700 dis- performantes, telles CIRCLE pour programmes, vos données, surun 
vendues, ce jour, auprès d'un pu- moires pourront évoluer par lad- pose d'un écran graphique géant tracés de courbes, et QUADRAN- magnétophone extérieur. ou de CASIO vient de présenter un nou• blit dont la moyenne d'âge est jonction (en option) de modules qui, avec un adressage direct de GLE pour dessiner un rectangle communiquer avec un autre PB vel 	ordinateur 	de 	poche 	: 	le d'environ 15 arcs de mémoires supplémentaires. 5120 points, permet des tracés de Des zonages faciles, des traits 700. gràce à une deuxième FA 10. PB 7(X) Ce nouveau produit est L'ordinateur (le poche devient un courbes, de graphiques, d'histo- pleins. pointillés. une vitesse tra• Enfin, l'Homme de terrain qui sou- t~tonnant ,1 plusieurs titres. et ceci véritable outil de travail avec une grammes, etc. cé de 52 mm/sec, font de la FA 10 haite disposer d'un véritable sys- t st remarquable, car dans notre Aujourd'hui, par le PB 700. CASIO table traçante 4 couleurs et urge Il permet également l'affichage un outil privilégié pour les archi- tème 	informatique 	intégré 	et métier. il nous est difficile d'être absorbe l'ensemble des utilisa- micro 	cassette 	encastrable, 	et de 4 lignes de 20 caractères, et tectes, ingénieurs, responsables compact, pourra utiliser un ma- I~tonnt! par des nouveautés tech- leurs professionnels ou non pro- permet sous un format 21 x 29,7 dispose sur ROM de plus de 222 commerciaux, etc. gnétophone à micro cassette en- noloé)Iques 	qui 	se 	succèdent fessionnels. d'utiliser un véritable ordinateur signes affichables (159 caractè- La FA 10 est également une impri- castrable dans la FA 10 : la CM 1. dans le domaine de la Micro Infor- Le PB 700 est le premier ordina- de voyage. res et 60 signes graphiques). par- mante à caractères de haute qua- Cette micro cassette étant com- nlahque tour BASIC de poche MODULAI- Le PB 700 possède une capacité mi lesquels des cercles, des car- lité qui permet une impression mandée directement par le PB CASIO a toujours démontré sa RE, EXTENSIBLE, et COMPACT de mémoire extensible. II est mu- rés, des triangles, dosas de pique, dans tous les sens, avec 10 tailles 700. 

civat1vItô et ses efforts pour met- - MODULAIRE . il permet une ac- ni d'un BASIC extrêmement puis- de coeur, etc. Tout un univers pas- différentes de plus de 220 carac- CASlOvientdesorlirunenouvelle 
Ire sur le marché les produits les quisition progressive à la portée sant et d'une mémoire ROM de 25 sionnant pour rendre plus vivante téres à vitesse maximum de l l ca• interface: la FA 4 qui permet l'utih- mleux adaptés aux besoins des de tous les budgets. KB. Sa mémoire RAM de 4 KB en une communication avec l'ordi- ractéres/seconde. sation d'un magnétophone exté- utihsathu(s - EXTENSIBLE 	: il permet une version de base peut être éten- nateurdansledomainedesappli- Une originalité fort intéressante rieur et sur lequel on peut égale- 

évolution des performances en due jusqu'à 16 KB par des modu- cations professionnelles et des est utilisée sur la FA 10 : 2 systé- ment encastrer la micro cassette 
fonctions des besoins de l'utilisa- les OR4 de 4KB chacun qui vien- jeux. mes d'impression. En effet, en CM 1 Cette interface permet éga- Le premier micro-ordinateur Ian' tour. nent s'encastrer dans des loge- version transportable(IaFA 10est lement de brancher une impri- 

cé par CASIO était le FX 702 R qui - COMPACT : il est l'outil idéal de meats prévus à l'intérieur du PB livrée avec une ma1ette) le rou- mante parallèle et tout cela pour de par sa vocation scientifique, a l'Homme de terrain, en version de 700. leau de papier de 24 mm de dia- 765 F. ! 
remporté auprès d'un vaste pu- poche, on malette ou sur un bu- Enfin le dernier atout, et non le La valeur d'un ordinateur dépend mètre est incorporé dans le carter Enfin, deux programmes sur cas- bhc d'ingénieurs. d'étudiants, de reau. moindre du PB 700, est qu'il béné- également de l'imprimante qu'il de la FA 10 et, lorsque l'appareil sette développés par LOGI'STICK 
cadres commerciaux un succès II est pour le débutant un extraor• ficie de l'irréprochable qualité CA- peut utiliser. Le PB 700 peut utili• est destiné à être utilisé sur un bu' sont d'ores et déjà disponibles 
considérable dinaire "SESAME" pour pénétrer SIO. ser (en option) une véritable TA- veau, il est possible de fixer 2 bras CALC et GRAPHISME. 	■ 

a 

LES ENVAHISSEURS 
500 POKE 33236,1 
319 POKE 53277,3 
600 RECORD-O 
700 M-O:SCORE-O:CN-1 
1000 FOR POS-15 TO 240 STEP 5 
1010 SCPOS-POS 
1020 IF ABS(POS-CNPOS)<20 AND 
N<>O THEN SCPOS-POS*125-50*RND 
(oil 
1030 POKE 53248.SCPOS 
1040 FRO-FRB•1:IF FRO>6 THEN F 
RO-1 
1050 SOUND 0,60/FRO,10,5 
1060 IF M(3•12 THEN IF ABSICNP 
OS-SCPOS)(15 THEN 3100 
1100 IF M<J+8 THEN M-O:SOUND I 
,0,O,0IF STRIO(OI-O THEN M-J• 
93:POKE 53253,CNPOS•3 
1110 IF M)O THEN POKE M,O:POKE 
N-1,O:M-M-8:POKE M,12:POKE N-
1,12:SOUND 1,ABS(M•50-7)10.3,8 
,15 
1120 IF PEEKt53277)-1 THEN 300 
O 

1200 IF STICKZOI-11 THEN IF CN 
P0S>30 THEN CNPOS-CNPOS-3 
1210 IF STICKIOI-7 THEN IF CNP 
OS(IV0 THEN CNPOS-CNPOS•5 
1220 POKE 33249,CNPOS 
2000 NEXT POS 
2010 GOTO 1000 
3000 FOR X-O TO 20:POKE X•J,O: 
NEXT X:M-0 
3010 POKE 704, INTI13eRND1O))e1 
6+8 
3020 SCORE-SCORE•25 
3030 8K-4 
3040 OOTO 4000 
3100 POKE 53252,SCPOS•7 
3120 SOUND 1,4,12,13:SOUND 0,0 
,0,0 
3130 FOR X-25 TO 97 STEP 3:POK 
E J•X,3:NEXT X 
3140 FOR X-25 TO 9/ STEP 3:POK 
E J•X,O:SOUND 1,X-23,12,13:NEX 
TX 
3150 SOUND 1,0,0,0 
3200 IF PEEK133236)o2 714EN 20 
00 
3210 CN-CN*I:POKE 53249,0 
3220 8K-2 
4000 POKE 53278,253  

4010 SOUND 1,0,0,0 
4020 FOR X-15 10 0 STEP -1 
4030 SETCOLOR BK,3,X 
4040 SOUND O,5O,O,X 
4050 FOR D-O TO 15:NEXT D 
4060 NEXT X 
4100 SETCOLOR 2,10,6 
4110 SETCOLOR 4,0,0 
4200 POKE 84,O:POKE 85,2 
4210 POKE 53248,0 
4220 IF 99-2 AND CN<4 THEN ' e 
61'CANON 'ICN:GOTO 4240 
4230 7 461 -SCORE 	'ISCORII - 

4240 FOR D-O 10 700:N(XT D 
4300 IF CN<4 THEN 4400 
4310 IF SCORE)RECORD THEN RECO 
RD-SCORE 
4320 POKE 94,O:POKE 85,2 
4330.E 06$ RECORD 	'I RECORDI 

4340 POKE 53279,8:FOR D-O TO O 
0 
4350 IF PEEK1532791-6 THEN 700 
4360 NEXT D:GOTO 4200 
4400 POKE 04,O:POKE 85,2:' 061 

4410 0010 1000 	 U 

CARTE DU MONDE 
Une carte du monde avez vous dit ? Et comment faites 
vous ? 
Eh bien ces très simple. Vous prenez une carte du monde 
format 120 x 80, vous la coupez en 46.800 morceaux (156 
lignes de 300 colonnes) et vous mettez le tout en datas. 
Ensuite il ne vous restera plus qu'à rentrer 262 pays et au-
tres départements (accompagnés de leurs capitales, su-
perficies et divers codes permettant de localiser le tout) 
avant de plonger dans les affres du traitement de don-
nées. 
Mais après être passé (e) successivement par l'Enfer, les 
comprimés d'aspirine et les micro-coupures vous pourrez 
enfin contempler d'un oeil béat (si ! si !) et comprendre le 
début du quart du dixième de la base des relations inter-
nationales qu'on appelle la géographie. 
P.S.: il doit surement être possible d'améliorer la qualité et 
la définition de la carte avec la haute résolution et des dis-
kettes. Avis aux amateurs ! 

Luc COIFFIER 

1 0 Dir CtS),rP(39I 
20 REr00EOEOEOEOEOEOEDEaEOEOEOEOEOEOEOEO 
ECEOEOEOEOEPEnEOEOEOEOEOEOEOCE 
30 RErFO 	CARTE Du MONDE 	 F0 

40 RETFO 	 ri? 80 K 	FO 

50 RErFO 	 FO 

80 RErCOEoE0E0E8E0E0E0EOE0E0E0E0E0EOE0E0 

F(lF.0E0E0E0E0E0E0E0E0E0E0EP.E000 
70 REM 
80 GOSUB281 
90 CURSOR 0,4-PRINT" U;cuQIico t on d'un 

Etat et Iocal;cnt;on" 
100 PRINT"m 	des capitales environnas 

tes. lu" 
110 PRINT" La vai;dnt1on de tOute Pr;se 
de " 
120 PRINT"donneec ce (a;t par la touch$ 

'CR'. 
130 PRINT" 	Entree du non de l'Etat(POu 
," les" 
140 PRINT"ETATS-UNIS indiquer l'EtOt,et 

POU" 
150 PRINT"I'URSS la RSS)." 
160 PRINT" Pour Faire la rechercha a Po 

-t;r de" 
170 INPUT'in cap;taie taper  

1 80 IF ETt<>"C" TNEN40a 
190 PRINT"ONon de la capitale:"; 
200 FOR I-I TO 200:NEXT I 
210 GET ns:IF 1$ " " TMEN210 
220 IF nt-"66' THEN260 
230 IF (ns-" ")+(nt•^'^) THENPOKE 4484,0 
:POKE 52342,5:6070250 
240 POKE 4464,1 :POKE 57317,4 
250 PRINT nt;:Cnt-CA$.n1:GOT0200 
260 POKE 4464,0:POKE 57347,S:PRINT:PRINT 
"Conr;rmot;on(O'N)7"; 
270 cet (*:IF nt-"" THEN270 
280 IF nt-"O' THENPRINT"OUI^:GOT031ø 
290 IF At-"H" THErIPRINT"NON":CA$•":GOTO 
190 
300 6010270 
310 FOR I-I TO 1223:REnD n$INEXT 1 
320 FOR 1-1 TO 282 
330 READ ET.,r.Bt,CCt,NU,SU* 
340 C8$-RIGHT$(C13$,LEN(C8$)-I) 
350 IF CA$.Cnt TNEN330 
380 HE)T I 
370 GOSUO7870:PRIN1"i0esol.,eols ;1 n'ex 
;ete aucune capitale, 
380 PRINT"spant cette DrfhOlraPhe dan. 1 
I (;ch;or.":GOTOS70 
3)0 IF (ET$-"ETAiS-UNFS")s(EI$ "URSS") T 
HEN360 
400 IF (ETtt>"STATS-UNJS')s(Eit<>"URSS") 
THEN440 

410 IF ETt•"ETATS-UNIS" THENINPUT"OEntre 
r I'•tat:";ETt:G0T0480 
470 PRINT"SEntr.z la RSS(R.Puolique 50v; 
et ;9u." 
430 INPUT"Soc;al;tt.):;ETt:60T0400 
440 IF ET$-"ErIIRATS FWACiES UNIS" THEN ET 
t-"EnIRATS ARABES u." 

450 IF ETt-"DISTRICT OF COLUMBIA" THEN E 
Tt-"OISTR. OF COLUMBIA" 
460 IF ET$-"POLYNESIE FRnNCAV;F_" THEN ET 
t-"POLYNESIE FRANC." 
•+70 IE F_Tt-';t P1ERnE CT nlOUfLON" THEN 

MZ a~ 
ETs-"St-PIERRFrn10uELON" 
480 RESTORE 
490 FOR I-1 TO 1223:REnO At:NEXT 1:1=0 
500 READ PY$,Cn4,CC1,SU,NU1 : -I+i 
SIP IF PYtmo^ETnTS-UNIS" THENCE-S1:PZt-PY 
s:C8t-CAS - COt-CC$:SV-SUIIN-I:GOTOSCO 
520 IF PY$~^URSS" THENCE-15:P2s-PT$:CBS= 
CA$:COt»CCt:SU..SU:INne:G0T0500 
530 IF P'$-ET* THENCL,ViL(CEFTs(Crtil)): 
CA$-RIGHTt(Crt,LEN(Cit)-i):60T0800 
540 IF IN=I TIIEN CE-CE-I :IF CE-O THEN IN 
=0 
550 IF 1(267 THENSOR 
580 GOSuR28Jo:PRINT'0Docole,,•als Ce Pays 
n'ex;$te Pat." 

570 PRINT"Vous pouvez faire un autre 626 
ai en- 
588 PRINT'chnn9tant l'orthogrDphc ou en 
indiquant" 
590 PRINT"w, pay$ vof&;n.':GOTOI10 
800 PRINT" Re9ia9e d♦ i'heum t0'N)?";:RC 
STORE 
810 FOR 1=1 TO 200:GET R$:IF R$"N" THEN 
PRINT"NON":I-200 

620 IF Rt-"O" THENrRI:T"0UI":G0T0640 

630 NEXT I:6010650 
640 INPUT" H.ure(HHnnSS)'";TI$ 
650 FOR 1.1 TO 4:REn0 ns:NEXT I 
660 FOR I-1 TO LEN(Hut) 
670 IF ntos(NUt,l.l)-"-" THEN J-I 
880 NEXT 
090 x-U6L(LEFTI(NUt,J-1)):Y-UAL(RIGIITS(N 
w$,t-J-1)) 
700 IF Y>116 THEN Y"116 
710 IF X>300 TrENX-X-300:GOT0710 
720 IF X<0 TEÆ NX'X•700GOT0720 
738 REn00EOEOEOE0EOEOEOEOEOEOEOEOEOECE0f: 
OEOEOE.0E0E000EOEOEPEOEOEOEOCE 
740 REr1FO P*chsicbo dont lot DATAS de FO 
750 REIFO 	la position in lat;tude 	FO 

780 REIICGE.0E0EOECEOEOEOEOEOEPEOEOCOF.OF.OE 
0EOEOEOE0EOEOECEOEaEC3 :OEIf_Oi) 

770 FOR I.1 TO Y+I 
780 READ K 

790 FOR J-1 TO KIRE.nt) ighEX7 . 
800 NEXT I 
ale REr1D0EeE0E0E0E0E0E0E0E0EOLOf- OE03' Of Of 

oE0E0E0E0EPE0EPE0EP[AE0E0EeCr_ 
820 RErVO Pecherch• dans let DATAS de rn 
030 RErFO la poa;t;on to longitude It rn 
840 REÎFO 	ocr;crn9. 	 ill 
850 REmcDEOE0EOEOEOEOEPF:OEPEO1(+rnre(nrh1 

0EOE0EOEOEOEOEOEOEorninrr.i0u(J 
860 PRINT"A";40,'C4'):(.n'. il. tic+ 

870 FOR J-2 TO 49 
800 READ K:GOSU0291u 
890 FOR L-1 TO K 
980 READ COI :IF COs - "r Ill' lin In K:.1 .4't:t, 

0701020 
9i0 XI-UAL(LE(It((04, 3) 1:X2-~m fK1D14Tt(C 

01,3)) 

920 IF >1>2211 TrIEN980 
930 IF (X21X)+(XI)X.)9) 11l&N10?0 
940 IF (X(-)sl)1(X2<-X+79) THEN6-XI:D-X2: 
60101010 
95e IF (Xl(-)()t()(+79<-X2) TrIENA•X:13-X+79 
:60101040 
980 IF (XI<-X)>r(X2(X'79) THEHA-X:8-X21GO 

TO10'î0 
970 IF ()<<XI)*(X+79<-X2) THEN!-XI :B-X•79 
60T01040 
980 CR^x'29-300 
'390 IF (XI)CR)*(X2<X) THEN1070 
10013 IF (XI<-CR)=(X7<CR) THENA-X1+38018- 
X2+300:GOT01040 
1010 IF (XI(-CR)I(CR<-)2) THEH0•x1e300:0 
-x ;,9:130701040 
1070 IF XI>X THENA-X1:8.X2:60T01040 
1030 IF XI<-X THEN n- X:8•)12 
1040 FOR N'n-X TO 0-X 
1850 SET N,J 
1060 NEXT H 
1070 NEXT L 
1080 NEXT J 
1090 CI.R I,J,K,L,XI,X2,TI,Y2,8,N 
1100 REM DDE0E0EOCOE0EcEIE0EOEOEOEOE0E0E 
OEBEOFSE13EOLOEOEPEQEOEACE 
1 110 REM r0 n;se en place du cadra FO 
1120 REM COE0EOE0E0EOE0EOE0E0E0E0E0E0EOE 
0F0E0E_0E0E.0EOE0E0C0E0E00D 
1130 FOR 1-1 TO LEN(CCt):IF niDt(CCti h i 
1-'-" THEN J-1 
1110 NEXT 1 
1150 CX-V8L(LEFTs(ECbJ.I)):CY-V8L(RIGNT 
t(CC$,I-J-I)) 
1180 IF tX)220)t(C)c-x(0)THEH CX-CX+31313 
1170 IF IH.0 THCN1380 
1180 FOR 1-1 TO I.EN(COI):IF n10t(COS,I,1 
-"_" THEN J"I 
1190 NEXT I 
1200 OX-UAltLEETt(COt,J-I)):DY-VAL(RIGNT 
$(CO$,I-J-II)ZCU-0X:CusOY 
1210 IF (0)C-X(0)+(0)-X)79)THENI260 
1220 IF (OT-Y(0)t(OY-Y>49) THEN1200 
1230 GOSUB2930:IH'2 
1240 IF I2--I THEN1260 
1250 C(I1)-2 
1760 OX-CX 30Y-CY:GOSU©2930 
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Adaptabilité sur d'autres matériels. 
Il faut savoir que l'écran du Sharp possède 80 x 50 points en semi-gra-
phisme et 25 lignes de 40 colonnes en utilisation normale. La carte est 
affichée en semi graphisme. 
De plus l'affichage sur l'écran peut se faire par POKEs, les adresses cor-
respondantes allant de 53248 (en haut à gauche) à 54247 (en bas à 
droite). 
La carte du monde est stockée dans les datas par ligne. Sur chaque Ti-
gnes on repère le nombre de fois oû la terre emergée apparait puis on 
code les diverses coordonnées d'entrée et de sortie par rapport au ré-
férentiel horizontal qui va de 0 à 300. Celà donne: 

3650 DAT 3, 102 1 3, 198-202, 225-245........ 

bscisse du début de l'émergence 

abcisse de la fin de l'émergenç 

nb de fois oû la terre emerge sur cette ligne 

Dernier points. Datas pour les pays : 
5040 DATA AFGI-ANISTAN, OKaboul, 20868, 650000, 18.60..... 

 
nom du p 	

R
ays 	Capitale 	 \,superficie- --__ 

Index _oint eteini 	données de la 	coordonnées repères `1 
1 point allumé ccaapitaIe 	 pour le tracé de la carta,I 

A suivre: 
En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro- 
gramme en deux fois. 

La Rédaction 

4~ 



P .r, erp;+n4er 8 r n rr?~; rc sortie ; 	1250 F f , 	: 
'<teri tfar.~lP IL 4 CGUlctirs r<?ndy 	 I 
ir,;rrf;irP HP IL 	 5.900 F .. 	' 

Livres 

Programme HP 41 102 F 	̀ . 	: Gamme zX 81 
Au fond & la HP 41 I OO F ; 7.X 81 
Autour de la boucle 100 F 	. Extcnvon 16K 
HP 41 extended function made easy 198 F 	. 	. Logiciels 
Calculator tips and routines (en anglais) 184 F 	. Échecs 
The HP IL system: an introductory Guide ;~ Simulation de vol 
to the Heiiiett Packard interface loop 

1 
295 F i t-; Ge,tion compte bancaire 

. 	..... 	............ • Vu cale 
Vu file 

MATÉRIELS THOMSON TO 7 : ZY muluf+chier 

Prix TTC H lute rf ,~ilut,on (Roft] 

Unite centrais• 2.480 F 	[ ; 
Codeur SECAM 600 F I 	[ i 
Lecteur enregistreur 800 F ' r; 
Extension mémoire 16k 750 F I Ll 
Convôleur com. 850 F 	(_l 
Son et jeux 600 F ' E) 
Mémo Basic 480 F i [IJ 
Imprimante thermique 2.500 F 	El 	' 
Cordon imprimante thermique 290 F 	O 
Zmpramaete Impact 	 12 500 F 	❑ 
Cordon imprimante impact 	 1 290 F 	❑ 
Conti levl disquette 3.800 F 	❑ I 
Leet disquette 2.600 F 	[1 
Rouleau papier thermique 75 F I CJ 

Logffiels Answare 
Budget familial 450 F 	c i 
Carnet d'adresses 480 F 	❑ 1 
Gérez votre bibliotJ 	ue 490 F 	C I 
Gérez vos fiches 525 F 	(-J ' 

' 	 BON DE CCMAMANDE 

' 	TARIFS AU 17/2/84 

I Nom. 

' 	Prénom 	.. 	... ............. 	... 

Adresse.. 	. 	. 	. 	. ................. 	... 

........................ 

' 	Code Postal . . . ... 	. . 

' Ville 

' Ces prix sont Indicatifs et peuvent être modiflés 
sans préavis. 
Produits disponibles dans ta limite de nos stocks 
en magasin. ' Participation aux frais de port et d'expédition en 
recommandé pour les logiciels : + 30 F. 

' Promotion complète : transporteur : 20 kilos + 185 F. 

LA RÉGLE A CALCUL : 
65/67, bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
Tél.: 325.68.88 - Télex : E'TRAV 220064F/1303 RAC 

et<:. -.-._ . -rx oirs> rc= ~-^_-, 	,-n c.- r+ ._._. 

• Conseil financier 66 F D 
• Statistics 188 F O 

PROGRAMMATION 
• Editor assembler 500 F ❑ 
CJ Extended basic 500 F ❑ 
• Mini memory 500 F O 
• Programming aids III 249 F ❑ 
• Terminal Emulator II 500 F O 

AUTRES LOGICIELS 
' LTi-Calc 	 I 375 F 	O 
U Gestion prrvêe (l'Expansion) 	 375 F D 
• Introd. au TI 99/4 (1) 	 134 F ❑ 

• Ir,trod au TI 99/4 (2) 	 1 134 F 	C1 
• Les techniques des programmes 

de~eux (1) 	 134 F 	L7 
• Les techniques des programmes 

de jeux (2) 	 134 F U 
Jeux de mémoire 	 134 F ❑ 

• Ponctuation cri fr inçais 	 66 F ❑ 

A Sneggrt 	 252 F D 
• Adventureland 	 66 F O 
• Mission impossible 	 66 F D 
• Voodoo Castle 	 66 F D 
• The count 	 66 F O 
• Stange Odyssey 	 66 F rl 
• M+ste•ry Fun House 	 66 F U 
• Pyrrmid of Doom 	 I 66 F D 
• ( host Town 	 66 F Cl 
• S.iv.,ge Island I & Il 	 66 F 	L1 
• rv)((h(1Vr,y.~rlr 	 rr,F 	t_1 

NOUVEAUX LOGICIELS TEXAS 
• rr 1rVritr m 1190 I 
:'. 1 -tour du Ire.,u' 	 ,"• F (u!JéJé•r 
!. Uernon .+tL+rk 	 C. Star truck 
A M. rah 	 .'..Jo t,rc.,ker 
A 8urgr r tinte 	 t. irca,urc I •Lard 

FIN FÈVRIER 	• DISPONIBLE 
r. MARS 	 • MI FlVRIER 

1.130F ❑ 

990 F ❑ 

2.200F F] i 

134F 'D 
134F ~ ❑ 

134F IO 
66F O 

134F SOI 
134F SCJ 
134F',Li 
134F' ❑ 

66 F r7 
134 F C] 
134F n 
134F Li' 
188F 111 
134F~II, 
66F 'ti 

195E II 

1341- 
134 F 	i i 
134F" 	fl' 
188 F 	I I 
I34 F 	1 1 
752F I II 
188E ~tl'. 
2521• 	il 
134f 	f=] 
1881 O 
134 F 	(] 
1J4F- O 
1HilF 	f7 
1 34 F ; (J 

Ch HEWLETT 
P~ PACKARD (i 

ja 
pille 

11 
F 

I~~♦ 
La Règle 
à Calcul 	1 

ier distributeur 
agréé `Hewlett Packard J 

FRANCE 

GAMME SPECTRUM 

M 

Système personnel HEWLETT-PACKARD 41 , 
: Spectrum 48KPAL 

Prix TTC • ModuIateur noir et blanc 
HP Z iC + module quadruple HP 821 70 Adaptateur Pénrei 
Promotion i 500 F Imprimante pour U; 81 
Lecteurs de carte HP 82104 1650 F 	'. • et SPECTRUM alfacom 32 
Iinprrmante HP 82 i 43 3 350 F 	i : 
Lecteur de casettes d~g,tales 4 250 F 
Mcdule HP IL HP 82160 1 060 F 	- , Logiciels 

MoeuIe X fonctons HP 82180 Sirnult~;eur de vol 

Promotion 500 F 	_ . : 	Oti'v!lo 
• Chess 

Mod'. e rn<,;némauque 3041-15010 310 F ' J • Maths 
°atterre HP 41 HP 82120 3 70 F 	r, Histoire 
Chargeur HP 41 HP 820666 140 F • Dc ✓pac assernble+~r/d6 assembleur 
Lr✓rets d'application (28 titres►  1 35 F 	. 
Jeu de 4 r3nllc s d'ass gnat on HP 82; 2 1 1 S F ■ 

11 

Logiciels APPLE lie sur disquette nombreux autres programmes (les 
paro'es sont stockées sur vos disquettes j 

Prix TTC EdIoct) ' 	1.395 F ~ G 

t 965 F 7pp'e logo standard 1 GG0 F 1 n Logiciel VIA pour APPLE II et II° 
190 F : 	Apple superp,lot 1.857 F 
360 F : 	Logiciel Pascal II 1 877 F 	Li Lorg;+n+siteur 2 195 F O 

Le rédacteur 1 695 F O 
1.190 F E Logiciels édiciels sur disquettes Le correcteur 1 695 F ❑ 

pour APPLE II` et APPLE 1148 K Dossier 7 500 F ❑ 
Geser (gestion par le scud 

95 F Prix TTC de reetabdrté) 4S0 F :.1 

75 F ❑ • Maths 1 : 
I I S F ❑ Frrrr,cs ndr ;crrrnn(cc, I m tes. Locigiels CIEL BLEU pour APPLE II et Ir 
54 F lo ,,,n;hrnes c; exponcnnc,Ic 295 F 	; : sur disquettes 
54 F 

i60F 
.~ 
;_~ 

: 	Maths 2 : Lc f3:+str cxp:gtd• '820.93 F ❑ 
Su e; i ; +nt(grates 	 I 295 F 	❑ Au cour (Ici 8.tsre 1937.50 F U 

a : 	Maths 3 • 	 ~ Compt.iddaron 680.20 F [j 

' 	PROMOTION ÉDUCATION 	 LCY~O.::n I. r.. 
JUSQU'AU 31/3/84 	 :::prendre en s'amusant (u,nform~t+que. 	 f 

0 f TT, 	+ '•arque oar Jes mathématiques). 	1 - 490 F 	~ 

. I apple 11' 	 PORTE PAROLE 	 rnx TTC j 
• 1 disk II`' avec contrôleur 	 Votre micro-ordin reur peut p.+rler 1 	 i zx s 	eet ru m ~ 1 

moniteur It 	 Ecou;ez ! Une voix ck~+re et artrculC~e 

• 1 logiciel apple logo standard 	 vous parle en français. 
Essayez-te avec EDI-LOGO et bientôt de 	~ 

C'. r r r :- rr en t_,r,a; e HP 82200 	 235 F 	 : TrigonomC trie 	 ~ 29S F ❑ I 	Rendez-vous 	 ! 551.20 F U 
Produits compatibles HP 41 	 : 	1 n e air : Nr rnbre^• complexes 	 295 F ; 7 	RC sc.t'r 	 7.93.70 F 1.] 

L 

t 

~ K 

. 
Physique 1 : 

Contrôleur aérien 
Fractions 

1 293.20 F 
! 535.46 F 

U 
U 

Inductrr~n et condensateurs 295 F 	[1 Décimales 539,46 F O 
Prr>rlcnts vcctorrels 295 F 	D Arithmétique 1680.20 F Cl 
Physique 2: i Savor compter 4 I0,47 F n 
Crrcutts oscillants (parution : 	 I 

I 
Savoir écrire 539.46 F 

4 10.47 F, 
LJ 

580 F • J,+nvier 1984) 	 I 295 F 	._. Perception 
, 

I .l 
360 F [ i Cherchrz L dditrence 293.20 F ~ 	11 

EDI-LOGO Prix TTC Augmentez votre vocabu4ure 1 29.3.70 F Ll 
95 F t.-1 . 	EDI-LOGO. un I engage rdC i pour de i Augmentez voue vocabulaire Il 293.20 F i ] 
95 F t l , 	jeunes enfants (même s'ils ne savent pas ~ i 	j Suite de nombres 293.20 F Ll 
95 F t 	1 : 	encore lire grlce ~1 la carte Porte-Parole Concentration 293.20 F I 	l 

O F i l • qui fait parler Fordrnateur) Pared ou différent 293,20 F Ll 
10 F 1; : 	Le fameux langage LOGO. en français, ~ Mots caché 293.20 F f 
50 F (1 • dans la version originale cdéveloppée Mots cachés géographie 293.20 F C] 
95 F C l ' 	à l'Université américaine M LT Mots croisés et mots secrets 293.20 F U 

I'ERIf'HERICIUES 	 ( 	 ORGANISATION . 
Î 	 I Prix T.T.C. 	~ 	 I Prix T.T.C. 

Les périphtriques fonctionnent 	! 	 • Fiehir. r d'adrcsses 	 695 F 	❑ 
uniquement en étant intégrés dans 
le système d'expansion périphérique 

TEXAS INSTRUMENTS 

PHP 1200. 
• Carte interface RS232: une sortie 

parallèle et une sortie série 

~1I( 

r 	r 	' • Carte d'extension mev FRAM) 32 K 
' • C +rte P-Code : permet l'exécution de 

prc)qrammc•s écrits avec le iyttl'mn P 

'~ ÉDUCAT{OFV 
: - 	i • Add+uon-Substracuon 

t' • Addition-Substraction Il 
r 	~ 
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